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CRITERIOS DE AVALIACAO - 2° ANO — 1° BIMESTRE

Senhores Pais e/ou Responsaveis e estudantes,

Na escola, o processo de avaliagdo das aprendizagens é constante e se da em varios momentos e por meio
de diferentes instrumentos. Todas as atividades que as criangas fazem na escola, em todas as areas
de conhecimento, estdo relacionadas com objetivos de aprendizagem, inclusive os instrumentos de avaliagdo
(provas, trabalhos, pesquisas e demais atividades avaliativas). Em nossas aulas, temos compartilhado com as
criancas, numa linguagem acessivel a elas, os objetivos de aprendizagem das atividades e os procedimentos
propostos.

Em relacdo aos instrumentos de avaliacdo no formato prova, nossos alunos vivenciam a interdisciplinaridade,
também, por meio de atividades avaliativas mensais integradas de Portugués, Histéria e Geografia (humanas) e de
Matemética e Ciéncias (exatas), com valor de 6 pontos, que fazem parte da composi¢do da nota da Al do
estudante. A nota obtida na atividade avaliativa integrada serd aplicada para todas os componentes curriculares
que compBem a atividade. Ja a prova bimestral (A2), que vale 10 pontos, € realizada, ao final do bimestre, em
cada componente curricular, de acordo com o calendério divulgado.

Neste documento, registramos as datas, os objetos de conhecimento (conteddos) das provas, bem como
os critérios avaliativos estipulados pelo Colégio CIMAN. Tendo em vista que as avaliagcbes sdo momentos
privilegiados de estudo e ferramentas importantes na construcdo do conhecimento, a escola analisou diversos
instrumentos e procedimentos avaliativos disponiveis e selecionou alguns, buscando valorizar efetivamente os
processos de aprendizagem escolar.

Pedimos a todos que figuem atentos as informacdes complementares oferecidas nas agendas dos
estudantes e/ou salas de aula virtuais — inclusive porque alguns conteddos e algumas atividades poderdo ser
acrescentados e/ou modificados posteriormente, de acordo com o desenvolvimento das aulas e suas necessidades
pedagdgicas.

CALENDARIO DE PROVAS
Avaliac6es mensais (Al)

Serdo realizadas atividades avaliativas integradas, no inicio do bimestre, em todas as disciplinas, sem
divulgacao prévia de calendario.

Provas bimestrais (A2)

9/4 10/4 11/4 14/4 15/4 16/4
2°ANO A Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Segunda-feira | Terca-feira Quarta-feira
2° ANO B Ciéncias His/Geo Matematica

Na oportunidade, solicitamos atencéo para o que segue.

As provas serdo impressas e realizadas presencialmente em dois horarios durante a aula. Nos demais
horérios, havera aula normalmente.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

2° ano

No 2° ano, os estudantes comecam a fazer provas. O significado e os procedimentos dos momentos de prova,
como um momento privilegiado de estudo, serdo construidos ao longo do ano. No primeiro bimestre, daremos um
tratamento especial a esse aspecto.

Em cada bimestre, a nota final do aluno é formada pelos componentes da maneira como segue.
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Nas disciplinas de lingua portuguesa, matematica, historia, geografia e ciéncias

Avaliacédo 1 — Valor: 10 pontos

E composta de uma avaliacdo escrita, integrada de humanas (portugués, historia e geografia) e exatas
(matematica e ciéncias), sem calendario definido, (valendo 6 pontos) e outras atividades avaliativas diversificadas
(valendo 4 pontos ao todo — que serdo realizadas, no periodo de 24/2 a 28/3, durante as aulas dessas disciplinas),
referentes a cada componente curricular.

Avaliacdo 2 — Valor: 10 pontos
Prova escrita, realizada ao final do bimestre, por componente curricular, contemplando objetos de conhecimentos e
habilidades prioritarios do bimestre, aplicada de acordo com calendario divulgado previamente.

Nas disciplinas de ética, cidadaniaffilosofia, comunicacdo eletrénica, educacao fisica, arte e
inglés

Avaliacdo 1 — Valor: 10 pontos e
Avaliacdo 2 — Valor: 10 pontos

As atividades (atividades pontuadas, projetos, trabalhos etc.) serdo realizadas durante as aulas dessas disciplinas,
no periodo de 7/8 a 28/8. Serdo pontuadas e validadas para fins avaliativos.

A média bimestral é calculada pela média aritmética das avaliac6es Al e A2 do respectivo bimestre.

PROVA EM 22 CHAMADA

Conforme regimento escolar descrito na agenda, o aluno que faltar em dia de prova devera apresentar justificativa
apos sua aplicacao e inscrever-se, imediatamente, na secretaria, para a prova em segunda chamada. Esse direito
esta vinculado ao dever da responsabilidade, do cumprimento de compromissos. Portanto, ndo sera concedido ao
aluno esse direito em caso de viagens, passeios e atividades paralelas, dentre outros motivos que nao se
enquadram ao estabelecido pelo Art.51 do regimento.

A segunda chamada sera realizada no dia 23 de abril, quarta-feira. As provas em 22 chamada abrangem todos os
objetos de conhecimento e habilidades do 1° bimestre, de acordo com os critérios de avaliagéo.

HABILIDADES E OBJETOS DE CONHECIMENTO
PRIORITARIOS PARA AS ATIVIDADES AVALIATIVAS DO 1° BIMESTRE

HUMANAS
COMPONENTE Objetos de Habilidades
CURRICULAR conhecimentos (Objetivos de aprendizagem)
* Leitura e escuta | - Reconhecer em textos versificados, rimas, sonoridades,
(compartilhada e autdnoma) jogos de palavras, palavras, expressbes, comparacoes,
relacionando-as com sensacdes e associagdes.
e Poema - Reconhecer e identificar versos e estrofes.
e Verso e estrofe: - Perceber o principio acrofénico que opera nos nomes
e Rima. das letras do alfabeto.
* Andlise linguistica/ semiética | - Nomear as letras do alfabeto e recita-lo na ordem das
(Alfabetizacao) letras.
e Alfabeto - Escrever palavras, frases, textos curtos nas formas
o Vogais e consoantes imprensa e cursiva.
) o Ordem alfabética (22 letra) - Diferenciar vogais de consoantes.
LINGUA e Silabas - Conhecer que os textos literarios fazem parte do mundo
PORTUGUESA o Numero de silabas. do imaginario e apresentam uma dimensédo ludica, de

(Paginas 18 a 27, 32 a 36, 50, 51
e 80 e 81 atividades em folha,
no caderno)

encantamento, valorizando-os, em sua diversidade
cultural, como patriménio artistico da humanidade.

- Ler e compreender, em colaboracdo com colegas e com
ajuda do professor e, mais tarde, de maneira autbnoma,
textos narrativos de maior porte.

- Desenvolver habilidades para a critica e/ou apreciacdo
(fundamentada por argumentacéo consistente) dos textos
que lé.

- Segmentar palavras em silabas, remover ou substituir
silabas para criar novas palavras.




COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
e A comunidade e seus |- ldentificar e organizar, temporalmente, fatos da vida
registros cotidiana, usando nog¢des relacionadas ao tempo (antes,
- O tempo como medida durante, ao mesmo tempo e depois).
- A nogéo do “EU” e do “OUTRQ”: | - Identificar e utilizar diferentes marcadores de tempo
comunidade, convivéncia e | presentes na comunidade, como relégio e calendario.
interacdo entre pessoas - Selecionar situagdes cotidianas que remetem a
percepcao de mudancas, pertencimento e memdria.
HISTORIA E e Tempo e historia - Relacionar o dia e a noite a diferentes tipos de
GEOGRAFIA - Acontepimentos em lugares e atIV|daq_es sociais (horario escolar, comerqal, sono etc.).
tempos diferentes. - Identificar objetos e documentos pessoais.
- Marcadores de tempo: reldgio e
calendério.
- Relacionar o dia e a noite em
diferentes atividades.
(Paginas de 8, 9, 34 a 45,
atividades em folha e no
caderno).
EXATAS
COMPONENTE Objetos de Habilidades
CURRICULAR conhecimentos (Objetivos de aprendizagem)
* NUmeros e operagdes - Efetuar contagens e registros numéricos até 100.
- Classificar elementos.
Uso social do nimero - Identificar padrdes na escrita e na leitura dos nimeros
0 Leitura e escrita de numerais | até 100.
até 100; - Resolver situagéo aditiva com a ideia de acrescentar
o0 Relacéo de quantidade; ou contar.
0 Sequéncia numérica oral e |- Comparar niUmeros de dois algarismos.
escrita até 100; - Identificar o valor posicional do nimero zero.
o NUumeros ordinais.
- Compreender, progressivamente, os significados
operatorios:
* Compreensdo dos significados da ad_igéo — juntar quantidades e acrescentar uma
das operacBes fundamentais quantidade a outra.
MATEMATICA o Adicdo: acrescentar e juntar da subtracdo — tirar uma quantidade de outra,

quantidades;

0 Subtracgdo: retirar, comparar

e completar quantidades.

* Grandezas e medidas
0 Medidas de tempo;

- Instrumentos sociais de medida
de tempo.

o Calendario.

(Paginas de 8 a 13,de 16 a 21, 36
e 37, 46 e 47, atividades em folha,
no caderno)

verificar "quanto falta" em uma quantidade para
atingir outra e encontrar a diferenca entre duas
guantidades, em situacfes sem desagrupamento.

- Reconhecer a forma de organizagcdo e funcdo social
do calendario.
- Resolver problemas envolvendo calendario.




COMPONENTE Objetos de Habilidades
CURRICULAR conhecimentos (Objetivos de aprendizagem)
(Conteudos
curriculares)
*Vida e evolucéo - ldentificar as diferengas entre os seres vivos e
componentes ndo Vivos.
- Seres vivos e - Descrever caracteristicas de plantas e animais
componentes n&o Vivos; (tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se
- Ciclo de vida dos desenvolvem etc.) que fazem parte de seu
animais; cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que
- Ciclo de vida das vivem.
CIENCIAS plantas; - Identificar algumas caracteristicas dos animais

- Partes da planta.

(Paginas de 14 a 23, atividades
em folha, no caderno)

nas diferentes fases do ciclo vital.

- Reconhecer etapas do ciclo da vida dos animais.
- Identificar as principais partes de uma planta
(raiz, caule, folhas, flores, frutos e sementes).

- Compreender que ha grande diversidade de
plantas.

HABILIDADES E OBJETOS DE CONHECIMENTO PRIORITARIOS

PARA AS PROVAS BIMESTRAIS — 1° BIMESTRE

COMPONENTE Objetos de Habilidades
CURRICULAR conhecimentos (Objetivos de aprendizagem)
(Conteudos curriculares)
= Textos narrativos - Conhecer que os textos literarios fazem parte do
e Contos de fadas; mundo do imaginario e apresentam uma dimensao
e Elementos da narrativa: | lidica, de encantamento, valorizando-os, em sua
narrador, personagens, | diversidade cultural, como patriménio artistico da
discurso, descrigéo de | humanidade.
personagens e lugares; - Ler e compreender, em colaboragédo com colegas
e com ajuda do professor e, mais tarde, de maneira
« Alfabeto autdbnoma, textos narrativos de maior porte.
o Vogais e consoantes - Desenvolver habilidades para a critica e/ou
o Ordem alfabética (22 letra) apreciacdo (fundamentada por argumentacao
o Letra inicial maitscula consistente) dos textos que Ié.
- Reconhecer o conflito gerador de uma narrativa
« Silaba ficcional e sua resolucdo, além de palavras,
o Formacao da silaba expres_sc")es e frases que caracterizam personagens
o Divisdo das palavras em silabas e ambientes. .
LINGUA o Namero de silabas das palavras - Descrever detalhadamepte _pessoas, objetos,
lugares e seres dos textos literarios lidos.
PORTUGUESA - Identificacdo do substantivo - Organizar as frases e as ideias em paragrafos.
0 Substantivo comum - Planejar e produzir pequenos relatos de
o Substantivo préprio observacdo de processos, de fatos, de
o Diminutivo experiéncias pessoais, mantendo as

(Paginas 18 a 24, 50 e 51, 60 a 62, 80
e 81, 88 e 120 e 121 atividades em
folha, no caderno)

caracteristicas do género, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

- Observar escritas convencionais, comparando-
as as suas producdes escritas, percebendo
semelhancas e diferencas.

- Perceber o principio acrofénico que opera nos
nomes das letras do alfabeto.

- Nomear as letras do alfabeto e recitd-lo na
ordem das letras.

- Diferenciar vogais de consoantes.

- Comparar palavras, identificando semelhancas e
diferencas entre sons de silabas iniciais, mediais e
finais.




Segmentar
escrever frases e textos.

- Segmentar palavras em silabas, remover ou
substituir silabas para criar novas palavras.
Diferenciar
substantivos
maiulscula na escrita inicial de nomes proprios.

corretamente as palavras ao

substantivos comuns  dos
proprios, associando a letra

COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
* Nidmeros e operacgdes - Efetuar contagens e registros numeéricos
até 100.
= Uso social do ndmero - Classificar elementos.
- Identificar padrdes na escrita e na leitura
0 Leitura e escrita de numerais até dos ndmeros até 100.
100; - Resolver situacdo aditiva com a ideia de
0 Relacdo de quantidade; acrescentar ou contar.
0 Sequéncia numérica até 100; - Comparar nimeros de dois algarismos.
o NUmeros ordinais - ldentificar o valor posicional do numero
zero.
- Compreender, progressivamente, 0s
significados operatérios:
- Numerar a ordem de pessoas em uma fila
até 300°.
*Compreensdo dos significados das
operacdes fundamentais da adicdo - juntar quantidades e
acrescentar uma quantidade a outra, com
o Adicdo: acrescentar e juntar com formacdo da dezena  agrupando,
agrupamento das unidades em concretamente, 10 unidades;
MATEMATICA dezena.

0 Subtragdo: retirar, comparar e
completar sem desagrupamento da
dezena em unidades;

0 Multiplicagdo: adicdo repetida,
combinacgdo de apenas um digito;

o Divisdo: enquanto partilha e com
registro apenas pictérico.

Resolucéo de situa¢cBes-problema

o Célculo mental

da subtragcdo - tirar uma quantidade de

outra, em situacdes sem
desagrupamento.
da multiplicagdo — com relacdo a

adicao repetida, com producdo pictdrica;

da divisdo - construir e resolver
situacdes de repartir em partes iguais.

- Registrar quantidades com algarismos.

- Efetuar adi¢cbes e subtracdes informais
até 99 sem agrupamento e
desagrupamento.

- Repartir objetos distribuindo um a um, com
eventual uso de recursos concretos.

- Selecionar informacbes e dados




0 Registros das estratégias de calculo:
concretamente, por diagramas,
desenhos, sentenca e operacao,
assim como por argumentacdo e
exposicdo oral.

Pensamento algébrico

o Padrdes numéricos

Grandezas e medidas
0 Medidas de tempo

- Instrumentos sociais de medida de
tempo

o Calendario
0 Reldgio digital
0 Sequéncia légica de eventos

Tratamento da
Probabilidade e estatistica

Informacéo/

0 Pesquisa estatistica, com definicdo de
guestdo, construgdo de instrumento,
aplicacdo, tabulacéo, organizacdo dos
dados em categorias, producdo de
registros e analises para responder a
guestdo de investigacao;

o Leitura e interpretacdo de tabelas e
graficos.

(Paginas de 8 a 21, 31,34 a 38,46 e 47,
54 e 55 atividades em folha, no caderno)

matematicos relevantes para a resolucao de
situacdes-problema.

- Resolver situag6es-problema.

- Formular situag6es-problema.

- Registrar estratégias de calculo e
comunicar-se matematicamente por escrito.

- Comunicar, por meio do registro, as
solugBes encontradas na resolugdo das
situacdes-problema.

- Interpretar e resolver situacdes-problema,
envolvendo a adicdo (sem agrupamento), a
subtracdo, a multiplicacdo e a divisao, por
meio tanto do material concreto, como dos
algoritmos convencionais.

- Resolver situacdes-problemas envolvendo
diferentes significados operatérios (da
adicdo, divisdo, multiplicacdo e divisdo),
apresentar os  resultados  utilizando
diferentes estratégias pessoais de célculo.

- Registrar suas estratégias.

- Analisar sua produc¢do durante e/ou apés a
resolugéo.

- Descrever um padréo (ou regularidade) de
sequéncias repetitivas e de sequéncias
recursivas, por meio de palavras, simbolos
ou desenhos.

- Resolver desafios matematicos por meio
de estratégias diversas.

- Reconhecer a forma de organizacdo e
funcdo social do calendario.
- Resolver problemas
calendério.

- Reconhecer horarios associados a vida
cotidiana.

- Registrar instrumentos de medidas de
tempo na organizacéo da rotina.

envolvendo

- Realizar uma pesquisa estatistica.

- Coletar e registrar informagoes.

- Fazer comparacédo entre quantidades.

- Registrar quantidades.

- Representar informacdes iniciais gréficas.

- Comparar informacdes do grafico.

- Compreender a sequéncia numérica no
grafico.

- Compreender tabela de dupla entrada.




COMPONENTE Objetos de Habilidades
CURRICULAR conhecimentos (Objetivos de aprendizagem)
Vida e evolucgao - Descrever caracteristicas de plantas e
animais (tamanho, forma, cor, fase da vida,
- Seres vivos e local onde se desenvolvem etc.) que fazem
componentes ndo Vivos; parte de seu cotidiano e relaciona-las ao
- Seres vivos no ambiente em que vivem.
ambiente: - Identificar algumas caracteristicas dos
- Ciclo de vida dos animais nas diferentes fases do ciclo vital.
animais: - Reconhecer etapas do ciclo da vida dos
- Seres humanos; animais.
- Ciclo da vida dos seres - Comparar as caracteristicas humanas aos
humanos: demais organismos reconhecendo como ser
- Fases da vida; vivo.
- O corpo humano; - Compreender que os seres humanos
CIENCIAS - Plantas (partes da crescem e se desenvolvem ao longo da vida.
planta); - Conhecer as caracteristicas de cada fase da
- Ciclo de vida das vida: infancia, adolescéncia, fase adulta e
p|antas_ velhice.
- Reconhecer que o corpo humano muda em
todas as fases da vida.
(Paginas de 14 a 23, 26 a 29 e 32 - Reco.n.hecer as par_tes.do corpo humano.
a 35, atividades em folha, no - Identmcar as principais partes de uma planta
caderno) (raiz, caule, folhas, flores, frutos e sementes) e
a funcdo desempenhada por cada uma delas,
e analisar as relagbes entre as plantas, o
ambiente e os demais seres vivos.
- Compreender que h& grande diversidade de
plantas.
COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR
Todos temos histéria e Identificar e organizar,
. temporalmente, fatos da vida cotidiana,
e Medindo o tempo ~ :
usando nocdes relacionadas ao tempo
Muitas familias, muitas histérias (antes, durante, ao mesmo tempo e
e Cada familia tem um jeito e um | depois).
e |Identificar e utilizar diferentes
tamanho marcadores de tempo presentes na
e Muitos povos, muitos tipos de familia comunidade, como relégio e calendario.
. e |dentificar objetos e documentos
e A familia no tempo pessoais.
e Cada familia tem uma histéria. e Selecionar situacdes cotidianas que
remetem a percepcdo de mudancgas,
HISTORIA E Os outros e eu. pertencimento e memoria.
GEOGRAFIA

e Vivemos em grupo

e Diferentes grupos

e O que une 0S grupos
Tempo e histéria

e Acontecimentos em lugares e tempos

diferentes.

Formas de representacdo e pensamento

e Selecionar objetos e documentos
pessoais e de grupos proximos ao seu
convivio e compreender a sua funcao,
seu uso e significado.

e Compilar historias da familia e/ou da
comunidade registradas em diferentes
fontes.

e Comparar costumes e tradicSes de
diferentes popula¢des inseridas no
bairro ou comunidade em que vive,
reconhecendo a importancia do respeito
as diferencas.




espacial
e Localizacéo, orientagao

representacao espacial.

atividades em folha e no caderno).

(Paginas de 8 a 15, 18, 19, 34 a 45,

e Reconhecer semelhangas e
diferencas nos habitos, nas relagbes
com a natureza e no modo de viver das
pessoas em diferentes lugares.

e Reconhecer espagos de
sociabilidade e identificar os motivos
gue aproximam e separam as pessoas
em diferentes grupos sociais ou de
parentesco.

e Relacionar o dia e a noite a
diferentes tipos de atividades sociais
(horario escolar, comercial, sono e etc.).
e Aplicar principios de localizacdo e
posicdo de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atras,
esquerda e direita, em cima e embaixo,
dentro e fora) por meio de
representacdes espaciais da sala de
aula e da escola.

e |dentificar e elaborar diferentes
formas de representacdo (desenhos,
mapas mentais, maquetes) para
representar componentes da paisagem

e

dos lugares de vivéncia.

ETICA, CIDADANIA E FILOSOFIA (EDUCACAO PARA O PENSAR)

Conteudos curriculares
(Objetos de
conhecimento)

Objetivos de aprendizagem
(Habilidades)

Referéncias

Habilidades sociais e o
interpessoais

A importancia do nome .
Autoconhecimento; .
Transformacgdes pessoais;
Metas (pessoais e .
escolares).

[ ]
Relacionamento .
interpessoal
Escuta sensivel; o
Empatia;
Argumentagéo coerente; .
Projeto Vivendo Valores o

na Escola - VIVE
Inteligéncia emocional
Contratos coletivos de
convivéncia escolar

Descobrir a si mesmo e compreender a
importancia da identidade.

Respeitar a identidade de cada um.
Conhecer as transformagdes pessoais.

Perceber e valorizar suas singularidades.
Respeitar as diferengas entre os colegas.

Manifestar-se como ser reflexivo sobre
noticias.

Participar da elaboragédo e discusséo de
regras e combinados de convivéncia.
Refletir sobre o significado de missdo e
metas.

Participar de discussdes/reflexdes sobre
a tematica: honestidade e respeito.

Livro de
histéria e
geografia,
Paginas
16, 18, 19, 26,

27,138,140 e
144

Registros em

Agir pessoal e coletivamente com

autonomia, responsabilidade, fpl_ha, e
flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, _atmdades
tomando decisdes com base em IMpressas.




e Missdo (institucional,

pessoal e da turma)

e Postura de estudante:

autoavaliacdo e autocritica

e Habilidades de

principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.
Ler, interpretar, compreender,

contextualizar, comparar significados e
conservar o sentido do que é€ dito.

pensamento
Pensar;
Sentir;

Agir.

Livro
“Quando
vocé
crescer”

ARTE

Habilidades

Critérios de avaliagéo

Identificar e apreciar diferentes formas artisticas,
tradicionais e contemporéaneas, cultivando a
percepcao, o0 imagindrio, o repertério imagético.
Explorar e reconhecer alguns elementos
constitutivos das artes visuais (forma, linha, cor,
espaco tridimensional e outros).

Experimentar diferentes formas de expresséao
artistica, usando materiais de forma sustentavel
com recursos e técnicas convencionais ou nao.
Criar de modo individual e coletivo, explorando
diferentes espacos da escola.

Participacdo com envolvimento, atencéo e
responsabilidade nas atividades individuais

ou coletivas;

Coeréncia entre a producao realizada e o

que foi solicitado;

Apresentacao estética do trabalho (limpeza,
capricho e organizacdo das imagens no

espaco);

Organizacéo de materiais (material
adequado, organizacéo e limpeza dos

mesmos e da sala);

¢ Responsabilidade nas entregas
(cumprimento de prazos, atengdo ao que

foi solicitado);

e Apropriacao de materiais e técnicas (
manipulacdo dos materiais dentro da

técnica utilizada).

EDUCACAO FISICA

Habilidades

e Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto comunitario e regional.
e Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto comunitario
e regional, reconhecendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos colegas;
e Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto comunitério e
regional, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.

e Respeito as regras e combinados para uma boa convivéncia.

INGLES
Habilidades Objetivos de aprendizagem Contelido linguistico Referéncia para
estudo
e Listening Aprender palavras de Hello, goodbye, bye, hi; e Unitl
e Speaking saudagao e despedida; Mom, dad, grandpa, (Student’s
e Writing Identificar membros da familia grandma, brother, sister; book);
e Reading e apresenta-los; Grammar: “What’s your
Valor trabalhado: name? My name’s Mariana.”/
Say hello to your friends. “This is my...”
Comunicacdo — Cumprimente Phonics: a, o, h, t (hat, hot);
seus amigos! Country: USA.
e Listening Identificar animais; Panda, tiger, fish, monkey, e Unit2
e Speaking Identificar os materiais e elephant, octopus; (Student’s
e Writing objetos da sala de aula; Desk, pencil case, board, book);
e Reading Valor trabalhado: Be door, window, clock; e Progress
careful. Responsabilidade — Grammar: “What'’s this? It’s Check 1 and
Tenha cuidado. a/an...” | “Isit a/an...? Yes, it 2.
is./ No, it isn’'t.”
Phonics: u, ¢, m, d (hut, cat,
mom, dad)
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‘ e Country: China.

COMUNICACAO ELETRONICA

OBJETOS DE HABILIDADES Al/A2
CONHECIMENTO

Localizar e alterar a fonte, cor do texto e tamanho da fonte.
Conhecer o “Documentos
Google” e suas ferramentas Digitar palavras e colocar acentos.
bésicas. 6,0

Usar as teclas: enter, backspace, shift e barra de espaco.

Introducéo ao Pensamento Capacidade de dividir um problema em partes menores, e
Computacional através de uma andlise critica e criar uma série de passos para
0 alcance do objetivo. 2,0

Realizar atividades que incluam os conteldos disciplinares com
Jogos Educativos ferramentas eletrénicas que déo continuidade ao processo de
alfabetizacéo e resolucao de problemas matematicos.

2,0

Lembramos que o Colégio CIMAN segue oferecendo horario de atendimento as familias com os
professores.
Para solicitar outras informagdes a coordenacdo, favor entrar em contato pelo telefone 99944-8697
com Michelly (apoio pedagdégico).

Agradecemos a atencéo, colocando-nos a disposi¢éo para outras informacgoes.

Com amizade,

O

Patricia Lima Jéssica Ronzani
Coordenadora Pedagdgica Orientadora Educacional




