CIMAN ENSINO Sruzeiro

Octogonal
- FUNDAMENTAL

MAPA DE CONTEUDOS E OBJETIVOS - 2° BIMESTRE 2025 — 3° ANO

Senhores Pais e/ou Responsaveis,

Na escola, o processo de avaliacdo das aprendizagens é constante e se da em varios momentos e por meio
de diferentes instrumentos. Todas as atividades que as criangas fazem na escola, em todas as areas de
conhecimento, estdo relacionadas com objetivos de aprendizagem, inclusive os instrumentos de avaliagédo (provas,
trabalhos, pesquisas e demais atividades avaliativas). Em nossas aulas, temos compartilhado com as criancas,
numa linguagem acessivel a elas, os objetivos de aprendizagem das atividades e os procedimentos propostos.

Em relacdo aos instrumentos de avaliacdo no formato prova, nossos alunos vivenciam a interdisciplinaridade,
também, por meio de atividades avaliativas mensais integradas de humanas e de exatas, com valor de 6 pontos,
gue fazem parte da composicdo da nota da Al do estudante. A nota obtida na prova integrada sera aplicada para
todas os componentes curriculares que compdem a atividade. Ja a prova bimestral (A2), que vale 10 pontos, é o
instrumento avaliativo sintese do bimestre. Ela é realizada, ao final do bimestre, em cada componente curricular,
de acordo com o calendario divulgado.

Neste documento, registramos as datas, os objetos de conhecimento (contedidos) das provas, bem como
0s critérios avaliativos estipulados pelo Colégio CIMAN. Tendo em vista que as avaliagcbes sdo momentos
privilegiados de estudo e ferramentas importantes na construgdo do conhecimento, a escola analisou diversos
instrumentos e procedimentos avaliativos disponiveis e selecionou alguns, buscando valorizar efetivamente os
processos de aprendizagem escolar.

Pedimos a todos que figuem atentos as informacdes complementares oferecidas nas agendas dos
estudantes e/ou salas de aula virtuais — inclusive porque alguns conteldos e algumas atividades poderdo ser
acrescentados e/ou modificados posteriormente, de acordo com o desenvolvimento das aulas e suas necessidades
pedagdgicas.

3° ANO (MENSAIS)

23/5 26/5
Sexta-feira Segunda-feira
3°ANO A Prova integrada de humanas Prova integrada de exatas
(portugués, his/geo) (matematica e ciéncias)
3°ANO B
3° ANO (BIMESTRAIS)
26/6 2716 30/6 1°/7 27 3/7
Quinta-feira Sexta-feira Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira | Quinta-feira

3°ANO A matematica his/geo portugués ciéncias inglés
3°ANOB his/geo portugués matematica ciéncias inglés

Na oportunidade, solicitamos atencéo para o que segue.

As provas serdao realizadas em dois horérios durante a aula. Nos demais horarios, havera aula
normalmente.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Listamos a seguir os instrumentos selecionados e os critérios de distribuicdo da pontuagdo na composigdo
da média final do(a) estudante.




Avaliacdes | Instrumentos de avaliacéo Pontuacéo

Al Atividade(s) avaliativa(s) 20%
(valor: 4,0 pontos)
+ +
30%

Provas mensais integradas (valor: 6,0 pontos)

A2 Prova por componente curricular 50%
(valor: 10,0 pontos)

Al (6,0 + 4,0 pontos) + A2 (10,0 pontos)
Média aritmética da Al e A2

3°,4°e 5% anos
Nas disciplinas de lingua portuguesa, matematica, histéria, geografia e ciéncias

Avaliacdo 1 - Valor: 10,0 pontos

Prova mensal integrada (humanas e exatas) — Uma prova integrada, no valor de 6,0 pontos, aplicada de
acordo com calendario divulgado previamente, € uma ou mais atividades avaliativas diversificadas (valendo
4,0 pontos ao todo — que serdo realizadas, no periodo de 8/5 a 5/6, durante as aulas dessas disciplinas),
referentes a cada componente curricular.

Nas disciplinas de lingua portuguesa, matematica, historia, geografia, inglés e ciéncias

Avaliagéo 2 — Valor: 10,0 pontos
Prova bimestral — Uma prova escrita por componente curricular, contemplando os objetos de conhecimentos e
habilidades prioritarios do bimestre, aplicada de acordo com calendério divulgado previamente.

Nas disciplinas de ética, cidadania/filosofia, comunicacéo eletrénica, educacao fisica e arte .

Avaliagdo 1 e 2 — Valor: 10,0 pontos
As atividades (atividades pontuadas, projetos, trabalhos etc.) seréo realizadas e/ou solicitadas durante as
aulas dessas disciplinas, no periodo de 5/5 a 6/6. Serdo pontuadas e validadas para fins avaliativos.

Instrumentos de avaliagcao Pontuacéao
Projetos 100%
Trabalhos (valor: 10,0 pontos)
Atividades de sala/casa

A média bimestral é calculada pela média aritmética das avaliagdes Al e A2 do respectivo bimestre.

PROVA EM 22 CHAMADA

Conforme regimento escolar descrito na agenda, o aluno que faltar em dia de prova devera apresentar
justificativa apds sua aplicagdo e inscrever-se, imediatamente, na secretaria, para a prova em segunda chamada.
Esse direito esta vinculado ao dever da responsabilidade, do cumprimento de compromissos. Portanto, ndo sera
concedido ao aluno esse direito em caso de viagens, passeios e atividades paralelas, dentre outros motivos que nédo
se enquadram ao estabelecido pelo Art.51 do regimento.

A segunda chamada sera realizada no dia 4 de julho, sexta-feira. As provas em 22 chamada abrangem
todos os conteludos e objetivos do bimestre. Caso a prova perdida pelo(a) aluno(a) seja a mensal integrada, a
segunda chamada sera oferecida separadamente por disciplina. Assim, ele(a) tera de fazer, em segunda chamada,
uma prova para cada disciplina abrangida na integrada perdida.




HABILIDADES E OBJETOS DE CONHECIMENTO PRIORITARIOS PARA

AS PROVAS MENSAIS INTEGRADAS DO 2° BIMESTRE

(HUMANAS)
Objetos de Habilidades
COMPONENTE conhecimentos (Objetivos de aprendizagem)
CURRICULAR (Conteudos
curriculares)
e Relacionar textos com ilustracdes e
o Leitura e interpretagéo outros recursos graficos.
de texto o Ler, compreender e interpretar, de
« Adjetivo maneira autbnoma, textos narrativos
« Artigo de maior porte.
« Substantivo « Recorrer ao dicionario  para
 Paragrafo esclarecer duvidas sobre a escrita de
« Sinais de pontuacao palavras, especialmente no caso de
LINGUA (ponto final, palavras com relacdes irregulares
interrogacao e fonema-grafema.
PORTUGUESA exclamacao) « Identificar nome/substantivo, adjetivo
« Classificagao de e artigo em texto.
palavras quanto ao e Reconhecer em um texto o
namero de silabas. paragrafo.

e Identificar a funcdo na leitura e usar na
escrita  ponto  final, ponto de
interrogacao, ponto de exclamacéo

e ldentificar o numero de silabas de
palavras

Objetos de Habilidades
COMPONENTE conhecimentos (Objetivos de aprendizagem)
CURRICULAR (Conteudos
curriculares)
surgimento das Compreender o processo de construgao
vilas e das das primeiras vilas e cafpl_ta|s brasileiras. )
. Identificar as caracteristicas da formacgao
capitals. _ das primeiras vilas na coldnia.
* Aorigem das vilas Contextualizar  patrimdnios culturais e
. ZOCEI?r?iI;agéo no ©spacos de memc')ria. .
Nordeste Anallsa~r e mterpret:alr_ caracteristicas da
e As vilas das Minas forma<;ao~ da colonia e estabelecer
Gerais comparacgdes com 0s espagos atuais.
« As capitais do Brasi ldentificar ~as  principais  atividades
HISTORIA E econdmicas desenvolvidas na coldnia.
GEOGRAFIA Compreender quem eram 0s tropeiros e 0s

Paginas 46 a 57

crescimento das
cidades
e« As cidades e o
comeércio
e As cidades e as
indUstrias

Paginas 58 a 62

escravos.
Compreender as transformagdes ocorridas
nas capitais brasileiras ao longo dos anos.
Mapear os espacos publicos no lugar em
gue vive (ruas, pracgas, escolas, hospitais,
prédios, prefeituras e da Céamara de
vereadores etc.) e identificar fungdes.
Identificar os registros de memaoria (nomes
de ruas, monumentos, edificios, etc),
discutindo os critérios que explicam a




escolha desses nomes.

e Selecionar, por meio da consulta de fontes
de diferentes naturezas e registrar
acontecimentos ocorridos ao longo do
tempo na cidade ou regido em que vive.

« Identificar os grupos populacionais que
formam da cidade, o municipio e a regido,
as relacOes estabelecidas entre eles e os
eventos que marcam a formagdo da
cidade, como fendmenos migratorios(vida

rural/vida urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas e
etc.

o Identificar e comparar pontos de vista em
relacédo a eventos significativos do local em
gue vive, aspectos relacionados a
condicbes sociais e a presenca de
diferentes grupos sociais e culturais, com
especial destaque para as culturas
africanas, indigenas e de migrantes.

« Identificar os modos de vida na cidade e no
campo no presente, comparando-os com
os do passado.

« Identificar diferentes formas de trabalho
realizadas na cidade e no campo,
considerando também o uso da tecnologia
nesses diferentes contextos.

o Comparar as relacdes de trabalho de lazer
do presente com as de outros tempos e
espacos, analisando mudancas e
permanéncias.

« ldentificar os marcos historicos do lugar em
gue vive e compreender seus significados.

« Relacionar as transformacdes nas cidades
aos avancos tecnologicos.

e Compreender o papel do comércio, da
inddstria nas cidades.

« Identificar as principais mudancas ocorridas
nas cidades com a expansdo do comércio.

e Compreender as transformacdes e o
crescimento das cidades e sua relacdo com
0 contexto em que estao inseridos.

(EXATAS)

Objetos de Habilidades
COMPONENTE conhecimentos (Objetivos de aprendizagem)
CURRICULAR (Conteudos

curriculares)




NUmeros e operagdes

e Situacdes-problema
simples envolvendo as
quatro operacdes

e Situacdes-problema
envolvendo sistema
monetério

o [Escrita de numeros
naturais

o Composicao e
decomposicéo de
nameros naturais

Grandezas e medidas

¢ Unidades de medida

(tempo)
« Reldgio de ponteiro

Interpretar e realizar calculos em
situacbes-problema com ndameros
naturais: adicao, subtracéao,
multiplicacéo e diviséo.
Interpretar e compreender
matematicos.

Interpretar e realizar célculos em
situacOes-problema envolvendo o
sistema monetario brasileiro.
Compor e decompor
naturais até 999.

textos

numeros

Comparar medidas.

Identificar as unidades de medida de
tempo.

Ler e interpretar um calendario.

Ler a hora em relégio analdgico (hora
e meia hora) e em reldgio digital.
Utilizar o desenho de ponteiros em

MATEMATICA reldgio analdgico para representar a
marcagao de um horario
Tratamento da informagéo determinado.
Calcular o intervalo de tempo entre o
inicio e o término da realizacdo de
, uma situacgao..
e Leitura de tabelas e
graficos (de coluna).
e Resolucao de
situagdes-problema. Ler e interpretar dados em tabelas e
gréaficos de coluna..
Fazer comparacao entre quantidades
em graficos e tabelas.
Comparar informacdes do gréfico.
Compreender a sequéncia numérica
no gréfico.
Compreender tabela de dupla
entrada.
Diferenciar um grafico de uma tabela.
Ler, compreender e  resolver
situagdes-problema matematicas.
Objetos de Habilidades
COMPONENTE conhecimentos (Objetivos de aprendizagem)
CURRICULAR (Conteudos
curriculares)
Identificar as estruturas do corpo
o Os sentidos responsaveis pelos sentidos.
. Identificar os cinco sentidos.
CIENCIAS

Paginas 50 a 57 .

Conhecer as funcdes da visdo, da

audicdo, do
gustacao.

tato,

do olfato e da




HABILIDADES E OBJETOS DE CONHECIMENTO PRIORITARIOS PARA

AS PROVAS BIMESTRAIS - 2°BIMESTRE

LINGUA PORTUGUESA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS
(CONTEUDOS CURRICULARES)

HABILIDADES
(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM)

e Leitura e interpretacdo de

texto
e Adjetivo
o Artigo

e Substantivo

o Paragrafo

e Sinais de pontuacdo (ponto
final, interrogacao e
exclamacao)

o Classificagdo de palavras
quanto ao numero de
silabas.

e Sinbnimo e antbnimo

e Relacionar textos com ilustracbes e outros
recursos graficos.

e Ler, compreender e interpretar, de maneira
autdonoma, textos narrativos de maior porte.

e Recorrer ao dicionario para esclarecer duvidas
sobre a escrita de palavras, especialmente no caso
de palavras com relagdes irregulares fonema-
grafema.

« ldentificar nome/substantivo, adjetivo e artigo em
texto.

o Reconhecer em um texto o paragrafo.

e Identificar a funcdo na leitura e usar na escrita ponto
final, ponto de interrogacao, ponto de exclamagéo

e Identificar o numero de silabas de palavras,
classificando-as em monossilabas, dissilabas,
trissilabas e polissilabas.

o Identificar e classificar a silaba tbnica em palavras,
classificando-as em  oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

e Conhecer os conceitos de sinonimia e antonimia e
identifica-los em um texto.

HISTORIA E GEOGRAFIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS
(CONTEUDOS
CURRICULARES)

HABILIDADES
(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM)

Surgimento das vilas .

e das capitais.
e A origem das vilas no

Brasil

e A colonizagdo no *
Nordeste

e Asvilas das Minas o
Gerais

e As capitais do Brasi

Paginas 46 a 57

crescimento das .
cidades
e As cidades e o *
comeércio
e As cidades e as *
industrias

o Os meios de transporte

Compreender o processo de constru¢ao das primeiras vilas
e capitais brasileiras.

Identificar as caracteristicas da formacdo das primeiras
vilas na colbnia.

Contextualizar patriménios culturais e espacos de
memoria.

Analisar e interpretar caracteristicas da formagédo da
colénia e estabelecer comparagcbes com 0s espacos
atuais.

Identificar as  principais  atividades  econOmicas
desenvolvidas na col6nia.

Compreender quem eram 0sS tropeiros e 0S escravos.
Compreender as transformacbes ocorridas nas capitais
brasileiras ao longo dos anos.

Identificar os marcos histéricos do lugar em que vive e
compreender seus significados.

Mapear os espacos publicos no lugar em que vive (ruas,
pracas, escolas, hospitais, prédios, prefeituras e da
Camara de vereadores etc.) e identificar funcgoes.




urbanos

Paginas 58 a 68

campo
paisagens do campo
icultura
[ras atividades econdmicas

Paginas 72 a 80

Identificar os registros de memoéria (nomes de ruas,
monumentos, edificios, etc), discutindo os critérios que
explicam a escolha desses nomes.

Selecionar, por meio da consulta de fontes de diferentes
naturezas e registrar acontecimentos ocorridos ao longo do
tempo na cidade ou regido em que vive.

Identificar os grupos populacionais que formam da cidade,
0 municipio e a regido, as relacdes estabelecidas entre
eles e os eventos que marcam a formacdo da cidade,
como fenbmenos migratérios(vida rural/vida urbana),
desmatamentos, estabelecimento de grandes empresas e
etc.

Identificar e comparar pontos de vista em relacdo a
eventos significativos do local em que vive, aspectos
relacionados a condicdes sociais e a presenca de
diferentes grupos sociais e culturais, com especial
destaque para as culturas africanas, indigenas e de
migrantes.

Identificar os modos de vida na cidade e no campo no
presente, comparando-os com os do passado.

Identificar diferentes formas de trabalho realizadas na
cidade e no campo, considerando também o uso da
tecnologia nesses diferentes contextos.

Comparar as relacdes de trabalho de lazer do presente
com as de outros tempos e espacos, analisando mudancas
e permanéncias.

Identificar os marcos histéricos do lugar em que vive e
compreender seus significados.

Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos sociais de
seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja ho campo.
Explicar como 0s processos naturais e histéricos atuam na
producdo e na mudanca das paisagens naturais e antropicas
nos seus lugares de vivéncia, comparado a outros lugares.
Identificar alimentos minerais e outros produtos cultivados e
extraidos da natureza, comparando as atividades de trabalho em
diferentes lugares.

Identificar os cuidados necessarios para a utilizacdo da agua na
agricultura e na geracdo de energia de modo a garantir a
manutencdo do provimento da agua potavel.

Comparar os impactos das atividades econbémicas urbanas e
rurais sobre o ambiente fisico e natural, assim como 0s riscos
provenientes do uso de ferramentos das maquinas.

Reconhecer os diferentes modos de vida de povos e
comunidades tradicionais em distintos lugares

Identificar semelhangcas e diferengcas existentes entre
comunidades de sua cidade ou regido, e descrever o papel dos
diferentes grupos sociais que as formam.

Relacionar as transformacdes nas cidades aos avancgos
tecnologicos.

Compreender o papel do comércio, da industria e dos
meios de transporte nas cidades.

Identificar as principais mudancgas ocorridas nas cidades
com a expansao do comércio.

Identificar a evolugcéo dos meios de transporte.
Compreender as transformacfes e o0 crescimento das
cidades e sua relagcdo com o0 contexto em que estao
inseridos.




Compreender a fungdo da agricultura no cotidiano das
pessoas.

Compreender a importancia do uso consciente da agua.
Identificar as principais mudancas ocorridas no campo
devido as diversas formas de atividade econ6mica rural.
Identificar as formas de uso consciente e exploracdo dos
recursos naturais.

Reconhecer o modo de vida das populacdes que vivem no
meio rural e sua pluralidade.

CIENCIAS

UNIDADE 2
Luz e Som o

e Os sentidos

o Luz

e Fontes Luminosas
e Aluz e os corpos

e Osom
e Propriedades do som .
e .Poluicdo sonora .

Identificar as estruturas do corpo, responsaveis pelos
sentidos.

Identificar os cinco sentidos.

Conhecer as fungdes da visao, da audi¢éo, do tato, do olfato
e da gustacéao.

Reconhecer que a luz é necesséria para que possamos
enxergar.

Identificar as propriedades da luz.

Identificar diferentes tipos de fontes luminosas (naturais e
artificiais).

Classificar objetos opacos, translicidos e transparentes.
Reconhecer as propriedades do som.

Conhecer diferentes materiais usados para a construcdo de
alguns instrumentos musicais.

MATEMATICA

OBJETOS DE CONHECIMENTOS
(CONTEUDOS CURRICULARES)

HABILIDADES
(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM)

NUmeros e operacdes

e Situacdes-problema simples

o Interpretar e realizar célculos em situacdes-
problema com numeros naturais: adicao,

envolvendo as quatro operacdes subtracdo, multiplicacao e divisao.
o Situacdes-problema envolvendo e Interpretar e compreender textos

sistema monetario
e Escrita de nUmeros naturais

matematicos.
« Interpretar e realizar célculos em situagfes-

o Composicao e decomposicéo de problema envolvendo o sistema monetario
nameros naturais brasileiro.
« Valor relativo e absoluto dos algarismos e Compor e decompor numeros naturais até
9909.

Grandezas e medidas

e Unidades de medida (tempo)

e Hora

e« Minuto

« Relogio de ponteiro
e Calendario

e Aplicar o significado de unidade, dezena, centena
e unidade de milhar e as classes formadas por
trés ordens no sistema de numeracéo.

o Comparar medidas.

e Identificar as unidades de medida de tempo.

e Ler e interpretar um calendario.

e Ler a hora em relégio analdgico (hora, meia
hora e minuto) e em relégio digital.




Utilizar o desenho de ponteiros em relégio
analogico para representar a marcacao
de um horario determinado.

Calcular o intervalo de tempo entre o inicio e
o término da realizagdo de uma situacao..
Utilizar o calendario como marcacdo de
tempo.

Pensamento algébrico

o Desafios matematicos.
e Resolver situacdes que
envolvam sequéncias numéricas

recursivas.

Tratamento da informacgéo

o Leiturade tabelas e graficos (de

coluna).

« Resolucao de

problema.

situacdes-

o Informagbes relevantes e dados
numeéricos significativos.

Espaco e forma/Geometria

« Formas geométricas espaciais

(piramide, bloco

retangular,

cilindro, esfera e cubo.)

Selecionar informacdes e dados matematicos
relevantes para a resolugcdo de situacoes-
problema.

Descrever 0s elementos ausentes em
sequéncias repetitivas e em sequéncias
recursivas de nuameros naturais, objetos ou
figuras.

Ler e interpretar dados em tabelas e graficos
de coluna..

Fazer comparacdo entre quantidades em
gréficos e tabelas.

Comparar informacdes do gréfico.
Compreender a sequéncia numérica no
grafico.

Compreender tabela de dupla entrada.
Diferenciar um grafico de uma tabela.

Ler, compreender e resolver situacdes-
problema matemaéticas.

Selecionar informacfes e dados matematicos
relevantes para a resolucdo de situacdes-
problema.

Discriminar, identificar, comparar e nomear
formas geométricas espaciais: cubo, bloco
retangular, cilindro, piramide, esfera.

ETICA, CIDADANIA E FILOSOFIA (EDUCACAO PARA O PENSAR)

Objetos de
Conhecimentos
(Conteudos
curriculares)

Habilidades Referéncias

(Objetivos de aprendizagem) para estudo

e Postura de estudante

e Habilidades sociais
relacionamento
interpessoais.

e Pilares da Etica

e Respeito mutuo

e

e Apropriar-se do significado das regras e

combinados da sala / escola, demonstrando, por Rodas de

meio de atitudes, essa compreensao. conversa,
e Enumerar estratégias que possam ser utilizadas discusséo e

pela turma para que, ao longo do ano letivo, investigacao

contribuam com a convivéncia e a organizacao
na turma.

Atividades em

e Participar de momentos de discusséo coletiva a folha

respeito da convivéncia pautada na ética.

e Participar de momentos de reflexdo, didlogo Ferramentas
e/ou producdo (escrita/gréfica, etc.) referentes a Google

contextos e teméticas que favorecam uma boa
convivéncia social/lescolar (pautada em valores




Dialogo

Solidariedade

Justica

Projeto VIVE - Vivendo

Valores na Escola

e Respeito as diferengas

(Combate ao bullying)

o Profissdes
(Pensar,

agir)

sentir,

e Empreendedor brasileiro.
(Pensar, sentir, agir)

e Em prosa e verso

e Valores e atitudes

e Projeto Familia em

acao

humanos).

Diferenciar as profissdes ilustradas na atividade.
Identificar em si mesmo (a) caracteristicas e
gostos.

Identificar-se com uma das profissbes para fazer
um paralelo com suas caracteristicas.

Conhecer um exemplo de empreendedor e a
prética dos 5S.

Reconhecer a importancia da organizacdo, da
limpeza, do cuidado com a saude e da
disciplina.

Descobrir  outras
comunidade escolar.
Explicar o que € preciso para se tornar um bom
empreendedor.

Identificar a profissdo de professor e a ocupacgéo
desse profissional.

Refletir sobre as perguntas relacionadas ao
texto e as vivéncias pessoais e explicar as
respostas.

Identificar nas atitudes dos personagens e no
contexto da histéria os conceitos implicitos nas
histérias em  quadrinhos (HQs) sobre
persisténcia e solidariedade.

Identificar e sintetizar as escolhas para a
elaboracgéo dos cartazes.

opinibes e funcbes na

o Diario de  bordo Estabelecer relacdes entre 0s novos conceitos
de médulos e os conhecimentos prévios.
Reconhecer a participacdo nas atividades do
madulo.
Inglés
Habilidades Objetivos de | Conteudo linguistico Referéncia para
aprendizagem estudo
e Sheep, chicken, donkey, | ¢ Unit 3 (Livro
duck, goat, cow. paginas 32 a
« Listening « Aprender a falar sobre |* Ladybug, grasshopper, 41).
e Speaking animais e insetos; caterpillar, mosquito, | e« Grammar
e Writing e Identificar animais butterfly, ant. guide pagina
Reading perto e |0nge. e Thisis.../Thatsa... 130.
e These/ Those are ...
e It'salan...
e What are these/those?
e Country: Kenya.
e Peppers, carrots, potatoes, | « Unit 4 (Livro
onions, beans, tomatoes. 42 a 51).
e Listening e Praticar conversas | ® Cookies,  French  fries, | « Grammar
e Speaking sobre comidas. hambirgers, sandwiches, ice guide pégina
e Writing e Expressar pops and pancake. 130.
e Reading preferéncias. » Doyoulike ...?
e Yes, | do/No, | don't.
e |like.../I don't like...
e Country: Turkey.
e Unit 5
(Livro
e Listening « Aprender a falar e Play the guitar, speak paginas 56
« Speaking sobre Vietnamese, climb a a 65)




Writing habilidades.

Reading

tree, touch your toes, e Grammar

do taekwondo, jump guide pagina
rope. 131.

Fly, swim, hop, sing,

walk, ride a horse.

Canyou ...?

I/ He /She/ They

cant....

I/ He /She/ They can ...

Country: South Korea.

EDUCACAO FISICA

CONTEUDOS DO BIMESTRE E DAS
PROVAS INTEGRADAS E BIMESTRAIS

Conteudos praticos

>
>

Esportes de precisao;
Esportes de marca;

Conteudos atitudinais

> Cooperacdo, interacdo, comprometimento e empenho em todos os momentos de aula;

> Compreender e adaptar as regras para participacéo de todos;

> Responsabilidade pela sua seguranca e a do colega.
> Uso do uniforme adequado as praticas;

Projeto

» Construcao de frisbee com o kit fornecido pelo professor;

ARTE

Habilidades

Critérios de avaliacdo

Identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais cultivando a percepc¢éao, o
imaginario e o repertdrio imaginario.
Reconhecer algumas categorias do
sistema das artes visuais galerias,
museus, artistas).

Explorar e reconhecer o desenho, pintura,
cor, espaco, movimento e modelagem
como formas de expressao artistica.
Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

« Participacdo com envolvimento, atencao e
responsabilidade nas atividades
individuais ou coletivas;

o Coeréncia entre a producéo realizada e o
gue foi solicitado;

« Apresentacdo estética do trabalho
(limpeza, capricho e organizacao das
imagens no espaco);

e Organizacdo de materiais (material
adequado, organizacao e limpeza dos
mesmos e da sala);

« Responsabilidade nas entregas
(cumprimento de prazos, atengdo ao que
foi solicitado);

« Apropriacdo de materiais e técnicas (
manipulagédo dos materiais dentro da
técnica utilizada).




COMUNICACAO ELETRONICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES A1/A2
Apresentacdes Google e Retomar o Apresentagbes Google e suas
ferramentas basicas.
e Aplicar os conhecimentos adquiridos nas 4,0

construcdes de atividades curriculares.

e Utilizar o Documentos Google para realizar a
Documentos Google producéo de texto, referente ao projeto de escrita.

e Aplicar os conhecimentos adquiridos nas 4,0
construcdes de atividades curriculares.

Jogos Educativos e Realizar atividades que incluam os conteldos
disciplinares com ferramentas eletrbnicas que
aprimoram a criatividade, geracao de hipoteses e o 2,0
raciocinio légico.

e Foco em jogos matematicos e linguagens.

Lembramos que o Colégio CIMAN segue oferecendo horario de atendimento as familias com os
professores.
Para solicitar outras informag6es a coordenacéo, favor entrar em contato pelo telefone 99944.8697
com Daniela Luna (apoio pedagdgico).

Agradecemos a atencao, colocando-nos a disposi¢cdo para outras informacdes.

Com amizade,

Nl
NANOw

Patricia Lima Jéssica Ronzani
Coordenadora Pedagoégica Orientadora Educacional




