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CRITERIOS DE AVALIACAO — 2° ANO - 1° BIMESTRE

Senhores Pais e/ou Responsaveis,

Na escola, o processo de avaliagdo das aprendizagens é constante e se da em varios momentos e por meio de
diferentes instrumentos. Todas as atividades que as criangas fazem na escola, em todas as areas de conhecimento,
estdo relacionadas com habilidades (objetivos de aprendizagem), inclusive os instrumentos de avaliagéo (provas,
trabalhos, pesquisas e demais atividades avaliativas). Em nossas aulas, temos compartilhado com as criangas, numa
linguagem acessivel a elas, as habilidades que elas precisam desenvolver para a realizagao das atividades bem como
os procedimentos que devem ser aplicados tantos nas aulas como nos momentos privilegiados de estudo — provas e
avaliagdes.

Em relagdo aos instrumentos de avaliagdo no formato prova, nossos alunos vivenciam a interdisciplinaridade,
também, por meio de atividades avaliativas mensais integradas de humanas e de exatas, com valor de 6 pontos, que
fazem parte da composicao da nota da A1 do estudante. A nota obtida na prova integrada sera aplicada para todas
os componentes curriculares que compdem a atividade. Ja a prova bimestral (A2), que vale 10 pontos, € o instrumento
avaliativo sintese do bimestre. Ela é realizada, ao final do bimestre, em cada componente curricular, de acordo com
o calendario divulgado.

Neste documento, registramos as datas, os objetos de conhecimento (conteludos) das provas, as habilidades
(objetivos de aprendizagem) bem como os critérios avaliativos estipulados pelo Colégio CIMAN. Tendo em vista que
as avaliagdes sao momentos privilegiados de estudo e ferramentas importantes na constru¢gdo do conhecimento, a
escola analisou diversos instrumentos e procedimentos avaliativos disponiveis e selecionou alguns, buscando
valorizar efetivamente os processos de aprendizagem escolar.

Pedimos a todos que fiquem atentos as informag¢des complementares oferecidas nas agendas dos estudantes
e/ou salas de aula virtuais — inclusive porque alguns conteudos e algumas atividades poderéo ser acrescentados e/ou
modificados posteriormente, de acordo com o desenvolvimento das aulas e suas necessidades pedagégicas.

CALENDARIO DE PROVAS
Avaliagées mensais (A1)

Serado realizadas atividades avaliativas integradas, no inicio do bimestre, em todas as disciplinas, sem
divulgagao prévia de calendario.

Provas bimestrais (A2)

10/04 13/04 14/04 15/04 16/04 17/04
20 ANO | sexta-feira | segunda- terca-feira | quarta-feira quinta- | sexta-feira
A, B,Ce feira feira
D Matematica Portugués Ciéncias Histéria e
geografia

Na oportunidade, solicitamos atenc¢ao para o que segue.

As provas serao realizadas em dois horarios durante a aula. Nos demais horarios, havera aula normalmente.

CRITERIOS DE AVALIA(;AO
Listamos a seguir os instrumentos selecionados e os critérios de distribuicado da pontuagdo na composigéo da
média final do(a) estudante.

6ANO - 2024




2° ano

No 2° ano, os estudantes comegam a fazer provas. O significado e os procedimentos dos momentos de prova,
como um momento privilegiado de estudo, estdo sendo construidos com eles.
Em cada bimestre, a nota final do aluno é formada pelos componentes da maneira como segue.

Nas disciplinas de lingua portuguesa, matematica, histéria, geografia e ciéncias

Avaliagao 1 — Valor: 10 pontos

E composta de uma avaliagdo escrita, integrada de humanas (portugués, histéria e geografia) e exatas
(matematica e ciéncias), sem calendario definido, (valendo 6 pontos) e outras atividades avaliativas diversificadas
(valendo 4 pontos ao todo — que serao realizadas, no periodo de 5/5 a 6/6, durante as aulas dessas disciplinas),
referentes a cada componente curricular.

Avaliagao 2 — Valor: 10 pontos
Prova escrita, realizada ao final do bimestre, por componente curricular, contemplando objetos de
conhecimentos e habilidades prioritarios do bimestre, aplicada de acordo com calendario divulgado previamente.

Nas disciplinas de ética, cidadania/filosofia, comunicacao eletrénica, educacao fisica, arte e inglés

Avaliagao 1 — Valor: 10 pontos e
Avaliagao 2 — Valor: 10 pontos

As atividades (atividades pontuadas, projetos, trabalhos etc.) serdo realizadas durante as aulas dessas
disciplinas, no periodo de 23/2 a 27/3. Serao pontuadas e validadas para fins avaliativos.

A média bimestral é calculada pela média aritmética das avaliagoes A1 e A2 do respectivo bimestre.

PROVA EM 2° CHAMADA

Conforme regimento escolar descrito na agenda, o aluno que faltar em dia de prova devera apresentar
justificativa apds sua aplicagcéo e inscrever-se, imediatamente, na secretaria, para a prova em segunda chamada.
Esse direito esta vinculado ao dever da responsabilidade, do cumprimento de compromissos. Portanto, ndo sera
concedido ao aluno esse direito em caso de viagens, passeios e atividades paralelas, dentre outros motivos que ndo
se enquadram ao estabelecido pelo Art.51 do regimento.

A segunda chamada sera realizada no dia 22 de abril, quarta-feira. As provas em 22 chamada abrangem
todos os conteudos e objetivos do bimestre.

HABILIDADES E OBJETOS DE CONHECIMENTO PRIORITARIOS PARA AS

ATIVIDADES AVALIATIVAS MENSAIS INTEGRADAS (aaml)
DO 1° BIMESTRE 2026

ATIVIDADE AVALIATIVA MENSAL INTEGRADA DE HUMANAS
(LINGUA PORTUGUESA, HISTORIA E GEOGRAFIA)

COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)

* Leitura e escuta (compartilhada e
auténoma) - Reconhecer em textos versificados, rimas,
sonoridades, jogos de palavras, palavras,
expressbes, comparagdes, relacionando-as
e Poema com sensacgoes e associagoes.
e Verso e estrofe;
¢ Rima. - Reconhecer e identificar versos e estrofes.
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e Alfabeto

- Vogais e consoantes
- Ordem alfabética (12 e 22 letra)

e Silabas
e Numero de silabas.

e Divisao das palavras em silabas.

Textos expositivos:

e Calendarios

- Perceber o principio acrofénico que opera nos

* Analise linguistica/ semiotica | homes das letras do alfabeto.
(Alfabetizagio)

- Nomear as letras do alfabeto e recita-lo na
ordem das letras.

- Escrever palavras, frases, textos curtos nas
formas imprensa e cursiva.

- Diferenciar vogais de consoantes.

- Conhecer que os textos literarios fazem parte
do mundo do imaginario e apresentam uma
dimenséao ludica, de encantamento,
valorizando-os, em sua diversidade cultural,
como patrimdnio artistico da humanidade.

- Ler e compreender, em colaboragdo com
colegas e com ajuda do professor e, mais
tarde, de maneira autdnoma, textos narrativos
de maior porte.

- Desenvolver habilidades para a critica e/ou
apreciacédo (fundamentada por argumentagao
consistente) dos textos que Ié.

- Segmentar palavras em silabas, remover ou
substituir silabas para criar novas palavras.

a'mnl' - Ler e compreender, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor ou ja com
certa autonomia, listas, agendas, calendarios e
avisos, considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto do texto e relacionando sua
(Paginas 18 a 27, 32 a 36, 50, 51 e 80 e | {53 de organizagdo & sua finalidade.
81 atividades em folha, no caderno) R
COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
- Identificar e organizar, temporalmente, fatos
H da vida cotidiana, usando  nocodes
I e A comunidade e seus | relacionadas ao tempo (antes, durante, ao
? registros mesmo tempo e depois).
6 . - Identificar e utilizar diferentes marcadores de
R - O tempo como medida tempo presentes na comunidade, como
I - Anogéo do “EU” e do “OUTRO”: | reldgio e calendario.
A comunidade, convivéncia e | - Selecionar situagbes cotidianas que
interacao entre pessoas remetem a percepgdo de mudangas,
E pertencimento e memoria.
Lo - Relacionar o dia e a noite a diferentes tipos
 Tempo e historia de atividades sociais (horario escolar,
G - Acontecimentos em lugares € | comercial, sono etc.).
E tempos diferentes.
0 - Marcadores de tempo: reldgio e e - lIdentificar objetos e documentos
G calendario. pessoais_
;‘: - Relacionar o dia e a noite em
F diferentes atividades.
I - Documentos pessoais.
A (Paginas de 8, 9, 34 a 45,
atividades em folha e no
aanu

caderno).




ATIVIDADE AVALIATIVA MENSAL INTEGRADA DE EXATAS (aaml)
(MATEMATICA E CIENCIAS)

COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
* Numeros e operagoes - Efetuar contagens e registros numéricos até 100.
- Classificar elementos.
e Uso social do nimero - Ic’ientificar padrbes na escrita e na leitura dos nimeros
M e |leitura e escrita de ate 100.
A numerais até 100: - Resolver situagao aditiva com a ideia de acrescentar ou
’ contar.
T ® Relagdo de quantidade;  |. comparar numeros de dois algarismos.
e Sequéncia numérica |- Identificar o valor posicional do nimero zero.
E oral e escrita até 100;
M e Numeros ordinais.
- - Compreender, progressivamente, os significados
A *Compreensio dos significados | operatorios:
T das operagdes fundamentais
da adicdo — juntar quantidades e acrescentar uma
I e Adicdo: acrescentar e juntar quantidade a outra.
antidades; ~ . .
C quant . da subtragdao - tirar uma quantidade de outra,
A e Subtragao: retirar, comparar e verificar "quanto falta" em uma quantidade para
completar quantidades. atingir outra e encontrar a diferenca entre duas
quantidades, em situagbes sem desagrupamento.
aanmi (Paginas de 8 a 13, de 16 a 21, ‘ 8650 e funca .
36 e 37, 46 e 47, atividades em |° Recor]hlecer a forma de organizagéao e funcdo social do
folha, no caderno) calendario. o
e - Resolver problemas envolvendo calendario.
COMPONENTE | Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
e Vida e evolugao
C o Seres vivos: o
| o Descrever caracteristicas de plantas e
! - Animais e plantas. animais (tamanho, forma, cor, fase da vida,
E . local onde se desenvolvem etc.) que fazem
N - Diferencas e parte de seu cotidiano e relaciona-las ao
C semelhancas. ambiente em que vivem.
_ Ciclo de vida « Identificar algumas caracteristicas dos
| animais nas diferentes fases do ciclo vida.
A e Os animais
S e Ambiente onde . . .
vivern « Reconhecer e diferenciar os seres vivos.
e Registrar as semelhancgas e diferengas dos
seres Vivos.
As plantas: « Reconhecer a diversidade dos seres vivos.
aanu « Reconhecer algumas caracteristicas das

e Ciclo de vida

plantas e dos animais.




e Componentes
necessarios para que
as plantas cresgam.

e Relacdo entre as
plantas e outros
seres Vivos.

Paginas de 8 a
17, atividades em folha,
no caderno.

Comparar as caracteristicas humanas aos
demais seres Vvivos.

HABILIDADES E OBJETOS DE CONHECIMENTO PRIORITARIOS
PARA AS PROVAS BIMESTRAIS (PB)- 1° BIMESTRE 2026

COMPONENTE Objetos de conhecimentos
CURRICULAR (Conteudos curriculares)

Habilidades
(Objetivos de aprendizagem)

¢ Textos narrativos

e Contos de fadas;

e Elementos da narrativa:
narrador, personagens,
discurso, descricdo  de
personagens e lugares;

e Textos em versos

e Identificagao do
substantivo

e  Substantivo comum
Substantivo préprio
Diminutivo e aumentativo

L
i e Poemas
N
G e Alfabeto
U Vogais e consoantes
Ordem alfabética (12 e 22
A letra)
e Letra inicial maiuscula
P
(o) o Silaba
R e Formacéo da silaba
T e Divisdo das palavras em
silabas
u e Numero de silabas das
G palavras
U
E
S
A
PB

(Paginas 18 a 24, 50 e 51, 60 a 62,
80 e 81, 88 e 120 e 121 atividades
em folha, no caderno)

- Conhecer que os textos literarios fazem parte do
mundo do imaginario e apresentam uma dimenséao
ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua
diversidade cultural, como patrimoénio artistico da
humanidade.
- Ler e compreender, em colaboragdo com colegas e
com ajuda do professor e, mais tarde, de maneira
auténoma, textos narrativos de maior porte.
- Desenvolver habilidades para a critica efou
apreciagdo (fundamentada por argumentacao
consistente) dos textos que Ié.
- Reconhecer o conflito gerador de uma narrativa
ficcional e sua resolugdo, além de palavras,
expressodes e frases que caracterizam personagens e
ambientes.
- Descrever detalhadamente pessoas, objetos,
lugares e seres dos textos literarios lidos.
- Organizar as frases e as ideias.
- Planejar e produzir pequenos relatos de
observagédo de processos, de fatos, de experiéncias
pessoais, mantendo as caracteristicas do género,
considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.
- Observar escritas convencionais, comparando-as
as suas produgbes escritas, percebendo
semelhancas e diferencgas.
- Perceber o principio acrofénico que opera nos
nomes das letras do alfabeto.
- Nomear as letras do alfabeto e recita-lo na ordem
das letras.
- Diferenciar vogais de consoantes.
- Comparar palavras, identificando semelhangas e
diferengas entre sons de silabas iniciais, mediais e
finais.
- Segmentar corretamente as palavras ao escrever
frases e textos.
- Segmentar palavras em silabas, remover ou
substituir silabas para criar novas palavras.
- Diferenciar substantivos comuns dos substantivos
proprios, associando a letra mailscula na escrita
inicial de nomes proéprios.
- Formar o aumentativo e o diminutivo das palavras.




COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
* Nameros e operagoes - Efetuar contagens e registros numéricos
até 100.
= Uso social do numero - Classificar elementos.
- Identificar padrées na escrita e na leitura
Leitura e escrita de numerais até 100; dos numeros até 100.
Relagéo de quantidade; - Resolver situacdo aditiva com a ideia de
Sequéncia numérica até 100; acrescentar ou contar.
Numeros ordinais - Comparar numeros de dois algarismos.
- Identificar o valor posicional do numero
Zero.
- Compreender, progressivamente, o0s
significados operatorios:
- Numerar a ordem de pessoas em uma fila
até 30°.
M
da adicao - juntar quantidades e
A 3 o acrescentar uma quantidade a outra,
“Compreens&o dos = significados  das com formagdo da dezena agrupando,
T operagdes fundamentais concretamente, 10 unidades;
E Adicdo: acrescentar e juntar com da subtragdo — tirar uma quantidade de
M agrupamento das unidades em dezena. outra, em situacdes sem
desagrupamento.
A i
Subtragdo: retirar, comparar e completar da multiplicagio — com relacio a
T sem desagrupamento da dezena em adigdo repetida, com produgo pictorica;
unidades;
I da divisdao - construir e resolver
C Multiplicacao: adigao repetida, situagdes de repartir em partes iguais.
combinacéo de apenas um digito;
A

Divisdo: enquanto partilha e com registro
apenas pictorico.

Resolucgao de situagdes-problema

Célculo mental

Registros das estratégias de calculo:
concretamente, por diagramas, desenhos,
sentenca e operagdo, assim como por
argumentacao e exposigao oral.

- Registrar quantidades com algarismos.

- Efetuar adigcbes e subtragdes informais
até 99 sem agrupamento e
desagrupamento.

- Repartir objetos distribuindo um a um, com
eventual uso de recursos concretos.

- Selecionar informagbes e dados
matematicos relevantes para a resolugéo de
situagcdes-problema.

- Resolver situagdes-problema.

- Formular situagdes-problema.

- Registrar estratégias de célculo e
comunicar-se matematicamente por
escrito.

- Comunicar, por meio do registro, as
solugbes encontradas na resolugdo das
situagdes-problema.
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Pensamento algébrico

Padroes numéricos

Grandezas e medidas
Medidas de tempo
Instrumentos sociais de medida de tempo

Calendario
Relégio digital
Sequéncia légica de eventos

Tratamento da Informagao/ Probabilidade
e estatistica

Pesquisa estatistica, com definigdo de
questdao, construgcdo de instrumento,
aplicacao, tabulagéo, organizagado dos dados
em categorias, produgdo de registros e
analises para responder a questdo de
investigacao;

Leitura e interpretagao de tabelas e graficos.

(Paginas de 8 a 21, 31, 34 a 38, 46 e 47, 54
e 55 atividades em folha, no caderno)

- Interpretar e resolver situagdes-problema,
envolvendo a adigdo (sem agrupamento), a
subtragao, a multiplicagdo e a divisao, por
meio tanto do material concreto, como dos
algoritmos convencionais.

- Resolver situagdes-problemas envolvendo
diferentes significados operatérios (da
adigdo, divisdao, multiplicagdo e divisao),
apresentar o0s resultados utilizando
diferentes estratégias pessoais de calculo.

- Registrar suas estratégias.

- Analisar sua producgao durante e/ou apés a
resolugao.

- Descrever um padréo (ou regularidade) de
sequéncias repetitivas e de sequéncias
recursivas, por meio de palavras, simbolos
ou desenhos.

- Resolver desafios matematicos por meio
de estratégias diversas.

- Reconhecer a forma de organizagdo e
fungéo social do calendario.
- Resolver problemas
calendario.

- Reconhecer horarios associados a vida
cotidiana.

- Registrar instrumentos de medidas de
tempo na organizagao da rotina.

envolvendo

- Realizar uma pesquisa estatistica.

- Coletar e registrar informagoes.

- Fazer comparacéo entre quantidades.

- Registrar quantidades.

- Representar informagoes iniciais graficas.
- Comparar informagées do grafico.

- Compreender a sequéncia numérica no
gréfico.

- Compreender tabela de dupla entrada.




COMPONENTE
CURRICULAR

Objetos de conhecimentos
(Conteudos curriculares)

Habilidades
(Objetivos de aprendizagem)

O Z m

>

Vida e evolugao

= Seres vivos:

¢ Animais e plantas;

o Diferencas e semelhancas;

e Ciclo de vida dos animais e
plantas;

e Ambiente em que os
animais vivem;

e Partes do corpo humano.

e Como siao as plantas:

o Diversidade das plantas.

o Caracteristicas das plantas.

o Partes das plantas

e Funcido de cada parte da
planta.

o Fotossintese.

e Germinacéo.

e Componentes necessarios
para que as plantas
cresgam.

e As plantas e os animais no
ambiente.

e Relacdo entre as plantas e
outros seres vivos.

Paginas de 8 a 31, atividades
em folha, no caderno.

Reconhecer e descrever caracteristicas de
plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase
da vida, local onde se desenvolvem etc.) que
fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las
ao ambiente em que vivem.

Identificar algumas caracteristicas dos
animais nas diferentes fases do ciclo vital.
Reconhecer etapas do ciclo da vida dos
animais.

Reconhecer e diferenciar os seres vivos.
Registrar as semelhancas e diferencas dos
seres Vivos.

Reconhecer a diversidade dos seres vivos.
Identificar algumas caracteristicas dos
animais nas diferentes fases do ciclo vital.
Reconhecer etapas do ciclo da vida dos
animais.

Comparar as caracteristicas humanas aos
demais organismos reconhecendo como ser
vivo.

Compreender o ciclo de vida dos seres
humanos.

Reconhecer as partes do corpo humano.
Reconhecer que muitos seres vivos se
relacionam entre si pela alimentagao;




COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Contetdos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
Todos temos histoéria e |dentificar e organizar, temporalmente,
. Medindo o tempo fatos da vida cotidiana, usando nocodes
relacionadas ao tempo (antes, durante,
ao mesmo tempo e depois).
¢ |dentificar e utilizar diferentes marcadores
de tempo presentes na comunidade,
como reldgio e calendario.
e Identificar objetos e documentos
pessoais.
Selecionar situagdes cotidianas que
H Muitas familias, muitas histérias remetem a percepeao de mudancas,
| pertencimento e memoria.
o - e Selecionar objetos e documentos
? ¢ tC{:\?::n:]?)mma tem um jeito e um pessoais e de grupos proximos ao seu
p ! . ) convivio e compreender a sua fungéo,
(0) . th’o_s povos, muitos tipos de seu uso e significado.
R familia e Compilar histérias da familia e/ou da
| » A familia no tempo comunidade registradas em diferentes
A e Cada familia tem uma histodria. fontes.
E e Comparar costumes e tradicdes de
diferentes populagdes inseridas no bairro
Os outros e eu. ou comunidade em que Vvive,
reconhecendo a importancia do respeito
G e Vivemos em grupo as diferencas. .
E « Diferentes grupos . Recor]h(_acer semelhapgas e diferencgas
o « O que une os grupos nos habitos, nas relagbes com a natureza
e no modo de viver das pessoas em
G diferentes lugares.
R e Reconhecer espagos de sociabilidade e
A identificar os motivos que aproximam e
F separam as pessoas em diferentes
| L. grupos sociais ou de parentesco.
Tempo e historia
A e Acontecimentos em lugares e e Relacionar o dia e a noite a diferentes
@B tempos diferentes. tipos de atividades sociais (horario

Formas de representagao e
pensamento espacial
e Localizacao, orientacéo e
representacao espacial.

(Paginas de 8 a 15, 18, 19, 34 a 45,
atividades em folha e no caderno).

escolar, comercial, sono e etc.).

e Aplicar principios de localizagao e
posicdo de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atras,
esquerda e direita, em cima e
embaixo, dentro e fora) por meio de
representacdes espaciais da sala de
aula e da escola.

o Identificar e elaborar diferentes
formas de representacéo (desenhos,
mapas mentais, maquetes) para
representar componentes da
paisagem dos lugares de vivéncia.




10

HABILIDADES E OBJETOS DE CONHECIMENTO PRIORITARIOS PARA 0OS COMPONENTES
CURRICULARES QUE SAO AVALIADOS POR MEIO DE ATIVIDADES E/OU TRABALHOS ESPECIFICOS,
DURANTE AS AULAS, AO LONGO DO 1° BIMESTRE - 2026

ETICA, CIDADANIA E FILOSOFIA (EDUCAGAO PARA O PENSAR)

Objetos de
conhecimento
(contetidos)

Objetivos de aprendizagem
(habilidades)

Referéncias

A importancia do nome

Autoconhecimento;

Transformacgdes pessoais;
Metas (pessoais e
escolares).
Relacionamento
interpessoal

Escuta sensivel;

Empatia;

Argumentacgao coerente;

Projeto Vivendo Valores
na Escola — VIVE
Inteligéncia emocional
Contratos coletivos de
convivéncia escolar
Misséo (institucional,
pessoal e da turma)
Postura de estudante:
autoavaliacdo e autocritica

Habilidades de pensamento

Pensar;
Sentir;
Agir.

Descobrir a si mesmo e compreender a importancia
da identidade.

Respeitar a identidade de cada um.

Conhecer as transformagoes pessoais.

Perceber e valorizar suas singularidades.
Respeitar as diferencas entre os colegas.
Manifestar-se como ser reflexivo sobre noticias.
Participar da elaboragdo e discusséo de regras e
combinados de convivéncia.

Refletir sobre o significado de missdo e metas.
Participar de discussdes/reflexbes sobre a
tematica: honestidade e respeito.

Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagao, tomando decisbes com base em

principios  éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.
Ler, interpretar, compreender, contextualizar,

comparar significados e conservar o sentido do que
e dito.

Combinados
da Sala

Livros
literarios

ARTE

Habilidades e Objetos de Conhecimento

Critérios de avaliagao

Formas e Cores no Mundo ao

Nosso Redor

Ampliacao do repertdrio visual

Reconhecimento de cores, formas e texturas
Producéo de trabalhos com maior intengao

Participagao e colaboragao nas atividades

« Reconhecimento e combinagao
de formas geométricas.

e As cores no ambiente e seus
significados.

e A natureza como inspiragao
artistica.

Reconhecimento de cores primarias e secundarias
Organizagao do espacgo e dos materiais
Criatividade nas produgdes

Capacidade de seguir orientacdes simples
Respeito as produgdes proprias e dos colegas

Instrumentos de avaliagao:

Observagao

Trabalhos individuais e coletivos
Autoexpressao oral sobre o que produziu
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o Criagao de paisagens simples
com formas geomeétricas e
cores primarias.

e Pinturas explorando as cores
da natureza.

« Montagem de colagens com
formas recortadas.

Artistas e Obras:

e Henri Matisse: "O Caracol”
(colagem de formas e cores
vivas).

e Joan Miré: "Personagens e
Passaros na Noite" (formas
abstratas e cores vibrantes).

EDUCA

>AO FiSICA

Objetos de conhecimento (contetidos)

Habilidades (objetivos de aprendizagem)

Icacdo Fisica (Arena/campo)

e Habilidades sociais (estabelecimento de regras
sociais e contratos de convivéncia).

e Coordenagédo motora ampla.

e Participar de brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto comunitario com
regras simples envolvendo movimentos
corporais (membros superiores e inferiores) e
habilidades motoras (correr, pular, saltar,
driblar, arremessar).

o Expressao corporal.

e Esportes de marca.

Aprimorar as habilidades sociais nos contextos de
interacao coletiva;

Resolver situagbes de conflito, por meio do
dialogo, com a ajuda do professor.

Reconhecer algumas de suas possibilidades e
limitagdes corporais de forma a poder estabelecer
metas (quantitativas e qualitativas).

Explicar, por meio de mudltiplas linguagens
(corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e
0s jogos populares do contexto comunitario e
regional, reconhecendo e \valorizando a
importadncia desses jogos e brincadeiras para
suas culturas de origem.

Planejar e utilizar estratégias para resolver
desafios de brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com base no
reconhecimento das caracteristicas dessas
praticas.

Colaborar na proposicdo e na produgdo de
alternativas para a pratica, em outros momentos e
espacos, de brincadeiras e jogos e demais
praticas corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos, audiovisuais)
para divulga-las na escola e na comunidade
Desenvolver habilidades para a ampliagao
progressiva da utilizagdo do aparato motor.
Experimentar, fruir e recriar diferentes
brincadeiras e jogos da cultura popular presentes
no contexto comunitario e regional, reconhecendo
e respeitando as diferengas individuais de
desempenho dos colegas.

Educacao Fisica (piscina)




12

e Identificar e aplicar os procedimentos para o uso
da piscina na escola.
e Procedimentos para o uso da piscina. e Reconhecer algumas de suas possibilidades e
e Coordenagao motora ampla; limitagdes corporais no meio liquido, de forma a
e Coordenacao audio motora; poder estabelecer metas pessoais (quantitativas e
e Adaptagdo ao meio liquido; qualitativas).
e Respiracao; e Deslocar-se com ou sem auxilio no meio liquido.
e Movimentos na borda, superficie, plataforma e e Identificar e aplicar os procedimentos para a
submerso. respiragao correta nas aulas na piscina da escola.
e Esporte de Marca e Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho
coletivo e pelo protagonismo, a pratica de
esportes de marca, identificando os elementos
comuns a esses esportes.
e Discutir a importancia da observagédo das normas
e das regras dos esportes de marca e de precisao
para assegurar a integridade propria e as dos
demais participantes.
INGLES
Habilidades Objetivos de | Conteudo linguistico Referéncia para
aprendizagem estudo
* Perguntar e responder o |e Hello, hi, goodbye, bye. e Unit 1 (Livro
_ _ nome. e Mom, dad, brother, sister, paginas 8 a 17).
i LlStenlDQ e Apresenta sua familia. grandma and grandpa.
 Speaking « What’s your name?
Writing e Mynameis ...
Reading o Country: USA.
Falar e perguntar as e Panda, tiger, fish, | e« Unit 2 (Livro
. . horas; monkey, elephant, paginas 18 a
o Listening Falar sobre habitos octopus. 27).
* Speaking diarios. e Clock, pencil case,
° Wntmg Valor trabalhado: board, door, window and
» Reading o Pontualidade. clock.
e Whatis it?
e It'salan..
e lIsita/an...?
e Yes,itis./ No, itisn’t.
e Country: CHINA.
 Perguntar e responder o | Hello, hi, goodbye, bye. e Unit 1 (Livro
. . nome. ¢ Mom, dad, brother, sister, paginas 8 a 17).
o Listening e Apresentar sua grandma and grandpa.
* Speaking familia. « What’s your name?
Writing e Mynameis ...
» Reading e Country: USA.
Lembramos que o Colégio CIMAN segue oferecendo horario de atendimento as familias com os
professores.

Para solicitar outras informagdes a coordenagao, favor entrar em contato pelos telefones 3213-3744 ou e
99658 2362 com Fernanda Gabriela (apoio pedagdgico).
Agradecemos a atengao, colocando-nos a disposi¢cao para outras informagoes.

Com amizade,

J\ﬁwt\? @/ orios.

Mally Santos
SOE - Ensino Fundamental

SOP - Ensino Fundamental




