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CRITERIOS DE AVALIAGAO - 2°ANO - 2° BIMESTRE

Senhores Pais e/ou Responsaveis,

Na escola, o processo de avaliagcdo das aprendizagens é constante e se da em varios momentos e por meio
de diferentes instrumentos. Todas as atividades que as criangas fazem na escola, em todas as areas de
conhecimento, estéo relacionadas com objetivos de aprendizagem, inclusive os instrumentos de avaliagédo (provas,
trabalhos, pesquisas e demais atividades avaliativas). Em nossas aulas, temos compartilhado com as criangas,
numa linguagem acessivel a elas, os objetivos de aprendizagem das atividades e os procedimentos propostos.

Em relagéo aos instrumentos de avaliagdo no formato prova, nossos alunos vivenciam a interdisciplinaridade,
também, por meio de atividades avaliativas mensais integradas de humanas e de exatas, com valor de 6 pontos,
que fazem parte da composi¢cdo da nota da A1 do estudante. A nota obtida na prova integrada sera aplicada para
todas os componentes curriculares que compdem a atividade. Ja a prova bimestral (A2), que vale 10 pontos, € 0
instrumento avaliativo sintese do bimestre. Ela é realizada, ao final do bimestre, em cada componente curricular,
de acordo com o calendario divulgado.

Neste documento, registramos as datas, os objetos de conhecimento (conteudos) das provas, bem como
os critérios avaliativos estipulados pelo Colégio CIMAN. Tendo em vista que as avaliagbes sdo momentos
privilegiados de estudo e ferramentas importantes na construgdo do conhecimento, a escola analisou diversos
instrumentos e procedimentos avaliativos disponiveis e selecionou alguns, buscando valorizar efetivamente os
processos de aprendizagem escolar.

Pedimos a todos que fiquem atentos as informagdes complementares oferecidas nas agendas dos
estudantes e/ou salas de aula virtuais — inclusive porque alguns conteddos e algumas atividades poderédo ser
acrescentados e/ou modificados posteriormente, de acordo com o desenvolvimento das aulas e suas necessidades
pedagdgicas.

CALENDARIO DE PROVAS
Avaliagdes mensais (A1)

Serao realizadas atividades avaliativas integradas, no inicio do bimestre, em todas as disciplinas, sem
divulgacéo prévia de calendario.

Provas bimestrais (A2)

25/06 26/06 29/06 30/06 1°107 02/07
2° ANO A Quinta-feira Sexta-feira Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira
2° ANO B His/Geo Portugués Matematica Ciéncias

Na oportunidade, solicitamos ateng¢ao para o que segue.

As provas serao realizadas em dois horarios durante a aula. Nos demais horarios, havera aula
normalmente.

CRITERIOS DE AVALIAGAO
Listamos a seguir os instrumentos selecionados e os critérios de distribuicdo da pontuagéo na composi¢ao
da média final do(a) estudante.




2° ano

No 2° ano, os estudantes comecam a fazer provas. O significado e os procedimentos dos momentos de
prova, como um momento privilegiado de estudo, estdo sendo construidos com eles.

Em cada bimestre, a nota final do aluno é formada pelos componentes da maneira como segue.

Nas disciplinas de lingua portuguesa, matematica, histéria, geografia e ciéncias

Avaliagao 1 — Valor: 10 pontos

E composta de uma avaliacdo escrita, integrada de humanas (portugués, histéria e geografia) e exatas
(matematica e ciéncias), sem calendario definido, (valendo 6 pontos) e outras atividades avaliativas diversificadas
(valendo 4 pontos ao todo — que serao realizadas, no periodo de 8/5 a 5/6, durante as aulas dessas disciplinas),
referentes a cada componente curricular.

Avaliagdo 2 — Valor: 10 pontos
Prova escrita, realizada ao final do bimestre, por componente curricular, contemplando objetos de
conhecimentos e habilidades prioritarios do bimestre, aplicada de acordo com calendario divulgado previamente.

Nas disciplinas de ética, cidadanialfilosofia, comunicagcao eletrénica, educacao fisica, arte e
inglés

Avaliagédo 1 — Valor: 10 pontos e

Avaliagéo 2 — Valor: 10 pontos

As atividades (atividades pontuadas, projetos, trabalhos etc.) serdo realizadas durante as aulas dessas
disciplinas, no periodo de 8/5 a 5/6. Serao pontuadas e validadas para fins avaliativos.

A média bimestral é calculada pela média aritmética das avaliagoes A1 e A2 do respectivo bimestre.
PROVA EM 22 CHAMADA

Conforme regimento escolar descrito na agenda, o aluno que faltar em dia de prova devera apresentar
justificativa apds sua aplicagdo e inscrever-se, imediatamente, na secretaria, para a prova em segunda chamada.
Esse direito esta vinculado ao dever da responsabilidade, do cumprimento de compromissos. Portanto, ndo sera
concedido ao aluno esse direito em caso de viagens, passeios e atividades paralelas, dentre outros motivos que ndo
se enquadram ao estabelecido pelo Art.51 do regimento.

A segunda chamada sera realizada no dia 30 de junho, sexta-feira. As provas em 22 chamada abrangem
todos os conteudos e objetivos do bimestre.

HABILIDADES E OBJETOS DE CONHECIMENTO PRIORITARIOS PARA
AS ATIVIDADES AVALIATIVAS MENSAIS INTEGRADAS

DO 2° BIMESTRE

HUMANAS
COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)

e Ler e compreender, com ajuda
do professor, textos narrativos
de maior porte.

e Reconhecer que os textos
literarios fazem parte do mundo
do imaginario e apresentam
uma dimensao ludica, de
encantamento.

e |dentificar, em textos narrativos,
os elementos da narrativa:

e Textos narrativos
- Contos de fadas
- Elementos da narrativa: personagens,
espaco (ambiente) e tempo.

e Carta




personagens e
(ambiente).

espacgo

e Buscar, selecionar e ler, com a
mediacdo do professor (leitura
compartilhada), textos que
circulam em meios impressos
ou digitais, de acordo com as
necessidades e interesses.

LINGUA
PORTUGUESA

e Substantivo
- Identificacdo do substantivo em contexto
- Classificacdo do substantivo: proprio e
comum.

e Alfabeto
- Vogais e consoantes
- Ordem alfabética (22 letra)
- Letra inicial maiuscula e minuscula

e Silabas
- Divisao silabica
- NUmero de silabas.

e Significagao vocabular
- Antonimia

(Paginas 22 e 23, 60 a 63, 88, 136 a 142
atividades em folhas e caderno)

e Descrever, de maneira
autdbnoma, os personagens € 0
ambiente de contos de fadas.

° Reconhecer o conflito gerador
de uma narrativa ficcional e sua
resolucgao.

° Classificar o substantivo em
comum ou proprio.

° Identificar palavras que

caracterizam os substantivos dentro do
texto.

° Utilizar adequadamente as
letras mailsculas em inicio de frase e

para indicacdo de substantivos
proprios.

° Diferenciar vogais de
consoantes.

° Organizar palavras em ordem
alfabética.

° Segmentar corretamente as

palavras ao escrever frases e textos.

° Identificar a quantidade de
silabas nas palavras.

° Formar anténimos de palavras
encontradas em texto lido.




COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
HISTORIA E GEOGRAFIA
As familias brasileiras
° Descrever a historia das
. migragbes no  bairro  ou
e Os costumes de cada familia _ .
comunidade em que vive.
e Familias de diferentes origens
e Uma mistura de costumes . Comparar costumes e
populagdes inseridas no bairro
ou comunidade em que vive,
reconhecendo a importancia do
HISTORIA E respeito as diferencgas.
GEOGRAFIA
e Reconhecer semelhancas e
diferencas nos habitos, nas
L . relagbes com a natureza e no
(Paginas de 58 a 71, 89. Registros no .
caderno e atividades em folha) modo de viver das pessoas em
diferentes lugares.

e Comparar diferentes meios de
comunicagao.Discutir os riscos
para a vida e seu uso
responsavel.

EXATAS
COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
e Numeros e operagoes e Compreender a formacdo do
- Agrupamentos decimais numero 100.
- Construgdo do numero 100 e Realizar agrupamentos decimais
- NUmeros pares e impares (contar objetos de 1 em 1, 10 em
- Sequéncia numérica de numeros 10).
pares ° Efetuar contagens e registros
MATEMATICA - Sequéncia numérica de numeros [ numéricos. )
impares ° Compreender a formacdo da
- Significados operatérios centena.
- Resolugdo de situagcbes-problema | e Identificar o valor dos algarismos

significativas, com as quantidades
numéricas até 100, com resolucéo
apoiada na agao concreta, producéo de
esquemas e desenhos, assim como a

segundo a posi¢ao ocupada por eles na
escrita numérica.

° Classificar numeros em pares e
impares.




troca entre as criangas desenvolvendo
a capacidade de argumentagdo oral,
com as ideias de:
1. adicdo enquanto acréscimo e
juntar;
2. subtracdo enquanto retirada,
complemento e comparacéo.

e Sistema monetario
- Cédulas
- Composicao e decomposicdo de
valores por meio de cédula e moedas
de 1 real.
- Compras e vendas.

e Figuras geométricas

(Paginas de 61 a 65, 68a71, 74a77
e 84 do livro, atividades em folha e
no caderno)

° Compreender, progressivamente,
os significados operatérios:
1. da adicdo — juntar quantidades e

acrescentar uma quantidade a outra,
com formagdo da dezena agrupando,
concretamente, 10 unidades.

2. da subtragdo - tirar uma
quantidade de outra, verificar "quanto
falta" em uma quantidade para atingir
outra e encontrar a diferenga entre duas
quantidades, em  situagdes sem
desagrupamento.

° Estabelecer relagcbes entre o
saber matematico e a estratégia usada
para resolver situagdes-problema.

° Utilizar cédulas e moedas em
situagdes do cotidiano para composicao
e decomposicao de valores.

° Compreender a ideia de
comprar, vender e ideia de troco.
° Resolver situagdes-problema

aditivas e subtrativas (envolvendo
diferentes significados operatorios) e
apresentar os resultados por escrito.

° Construir sequéncias de numeros
naturais em ordem crescente ou
decrescente a partir de um nudmero
qualquer, utilizando uma regularidade
estabelecida.

° Coletar e registrar informagdes.
° Identificar figuras geomatricas.
COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
CIENCIAS
e Habitat dos seres Vivos e Observar o ambiente de cada ser
e Ambiente de cada ser vivo. vivo.
Componentes de cada e Perceber a dependéncia que ha
ambiente. entre todos os elementos que
e Ser vivo e componente nao compdem o ambiente.
vivo. ° Identificar os componentes do
ambiente.
CIENCIAS Classificar os tipos de ambientes.

e Os ambientes da Terra.
e Ambientes aquaticos

e Ambientes terrestres.

e Componentes naturais
- Ar

- Agua

- Solo

- Luz solar

Compreender que o ambiente é
formado por  seres Vivos,
componentes naturais e
componentes construidos.

e Investigar a importadncia dos
componentes naturais para
manutencdo da vida de plantas
em geral.

e Identificar oS componentes




e Componente Construido
- Tipos de moradia.

O lixo no ambiente
Modificagao do ambiente
- Problemas causados devido ao

lixo em determinados
ambientes.

e Importancia das arvores na
natureza.

(Paginas de 32 a 49, atividades em
folha e no caderno)

construidos do ambiente.

e Perceber que os seres vivos, 0s
componentes naturais e o0s
componentes construidos variam
conforme o ambiente

e Reconhecer alguns exemplos de
ambientes modificados.

e Diferenciar ambientes aquaticos e
terrestres.

e |dentificar algumas consequéncias
das modificacbes do ambiente.

e Compreender 0s problemas
causados pelo lixo.

e Reconhecer a importancia das
arvores.

HABILIDADES E OBJETOS DE CONHECIMENTO PRIORITARIOS

PARA AS PROVAS BIMESTRAIS - 2° BIMESTRE

COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
e Textos narrativos eler e compreender, com ajuda do
- Contos de fadas professor, textos narrativos de maior
- Elementos da narrativa: personagens e porte.
espaco (ambiente, narrador e enredo). eReconhecer que os textos literarios
fazem parte do mundo do imaginario
e Carta e apresentam uma dimensao ludica,
de encantamento.
e Substantivo e |dentificar, em textos narrativos, os
- Identificagdo do substantivo em contexto | €lementos da narrativa: narrador,
- Classificagdo do substantivo: proprio e [ Personagens e espago (ambiente).
comum. e Descrever, de maneira autbnoma, os
personagens e o0 ambiente de
R e Palavra que caracteriza o ICc(i)nto'? de fadas. .
eI o substantivo. eldentificar, em textos, substantivos

e Numero do substantivo
o Singular e plural.
e Alfabeto

- Vogais e consoantes
- Ordem alfabética (32 letra)

e Silabas
- Divisao silabica
- NUmero de silabas

e Significagao vocabular

préprios e comuns.

e Classificar o substantivo em préprio
ou comum.

e Identificar palavras que caracterizam
0 substantivo.

e Identificar as palavras no singular e
no plural.

e Diferenciar vogais de consoantes.

eOrganizar palavras em ordem
alfabética.
eSegmentar adequadamente, por

escrito, palavras em silabas.




- Sinbnimo
-Antonimia

e Recursos do sistema de

pontuacao
o Ponto final.
o Ponto de interrogagéao.

o Ponto de exclamagéo.

(Paginas 60 a 63,88,110 a 113, 128 e
129,136 a 142 e 196 e 197, 240 a 251,
256 e 257(parte 2), atividades em
folhas e caderno)

e Identificar a quantidade de silabas de
palavras.

e Identificar sinbnimos e anténimos de
palavras de texto lido, determinando
a diferenca de sentido entre eles.

e |dentificar outros sinais no texto além
das letras, como pontos finais, de
interrogagao e de exclamacgao e seus
efeitos na entonacéo.

e Usar adequadamente o ponto final.

COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
¢ Numeros e operagoes e Compreender a formacdo do

- Agrupamentos decimais nuamero 100.
- Constru¢do do numero 100 e Realizar agrupamentos decimais
- Sequéncia numérica até 500 no quadro (contar objetos de 1 em 1, 10
numerico. em 10 e 100 em 100).
- Numeros pares e impares e Reconhecer as composi¢des do
- Sequéncia numérica de numeros pares CEM no sistema numérico: a
- Sequéncia numérica de numeros construgdo de uma nova ordem.
impares e Efetuar contagens e registros
- Significados operatorios numericos.
- Resolucido de situagdes-problema e Compreender a formacdo da
significativas, com as quantidades centena.
numéricas até 100, com resolugao e Identificar o] valor dos
apoiada na agao concreta, producdo de algarismos segundo a posigao
esquemas e desenhos, assim como a ocupada por eles na escrita
troca entre as criancas desenvolvendo a numerica.

MATEMATICA capac!dade 'de argumentacao oral, com ° QIaSS|f|car numeros em pares €
as ideias de: impares.

1. adicdo enquanto acréscimo e
juntar;
2. subtracdo enquanto retirada,
complemento e comparagao;
3. multiplicacdo enquanto adigao
repetida, configuracdo retangular
e combinacao (nogao de dobro);
4. divisdo enquanto partilha igual
(nogao de metade).
- Construcdo da terminologia UNidade,
DEZena e CENtena
- Vocabulario matematico;
- Valor posicional dos algarismos no
numero até 1.000.

1. Dobro e triplo;

e |dentificar padrbes na
numeragao (par, impar) e na
escrita dos numeros (sequéncia
crescente e decrescente dos
numeros naturais até 500).

e Compreender,
progressivamente, 0s
significados operatorios:

da adigdo — juntar quantidades e

acrescentar uma quantidade a

outra, com formagdao da dezena

agrupando, concretamente, 10

unidades.

da subtracéo — tirar uma quantidade

de outra, verificar "quanto falta" em

uma quantidade para atingir outra e




2. Metade e terca parte.

e Sistema monetario
- Moedas e cédulas
- Composicao e decomposicido de
valores por meio de cédula e moedas
- Compras e vendas e a ideia de troco;

e Medidas de tempo
e Hora e meia hora;

Medidas de massa
e Uso de diferentes tipos de
balanca

* Tratamento da
informacao/probabilidade e estatistica
- Tabela: interpretacéo

- Gréficos de coluna

- Coleta, registro, organizacdo em
categorias de informagdes em tabelas e
listas

(Paginas de 61 a 65, de 68 a 71, de 74
a77,80 a 82, 84 a 86,120 a 125,136 a
138, 141 a 143 do livro, atividades em
folha e no caderno)

encontrar a diferenca entre duas
quantidades, em situagdes sem
desagrupamento.

da multiplicagdo — com relagdo a
adicdo repetida, maneira de
encontrar o total de objetos em uma
organizagao retangular, sua relagao
com proporcionalidade e meio para
encontrar o total em situagbes
combinatérias, com producdo de
desenhos pictdricos.

da divisdo — repartir em porgdes
iguais e verificar quantas vezes uma
quantidade cabe em outra, no
concreto e registro pictorico.
Identificar o valor dos algarismos
segundo a posigdo ocupada por
eles na escrita numérica.
Estabelecer relagdes entre o saber
matematico e a estratégia usada
para resolver situagdes-problema.
Resolver situagdes-problema
aditivas e subtrativas (envolvendo
diferentes significados operatérios)
e apresentar os resultados por
escrito.

Compreender a duracido de um
intervalo de tempo conhecendo
horario de inicio e de término;

Compreender que utilizamos a
balanca para medir massas e
comparar.

Construir sequéncias de numeros
naturais em ordem crescente ou
decrescente a partir de um numero
qualquer, utilizando uma
regularidade estabelecida.

Coletar e registrar informagdes.
Comparar as informacgoes, legendas
e simbolos de graficos.




COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
e Habitat dos seres vivos e Observar o ambiente de cada
- Ambiente de cada ser vivo. ser vivo.
- Componentes de cada ambiente.
- Ser vivo e componente n&o vivo. e Perceber a dependéncia que ha
- Tipos de moradia. entre todos os elementos que
e Os ambientes da Terra. compdem o ambiente.
- Ambientes aquaticos a _
- Ambientes terrestres. o - Classificar os tipos de
e Componentes naturais ambientes
) Ar e |dentificar os componentes do
- Agua .
ambiente.
- Solo
- Luz solar e Diferenciar ambientes aquaticos
e Componente Construido e terrestres.
- Tipos de moradia.
e O lixo no ambiente e Compreender que o ambiente é
- Problemas causados devido ao formado por seres Vvivos,
lixo em determinados ambientes. componentes naturais e
e Os ambientes podem ser componentes construidos.
modificados.
- Os ambientes naturais e os e |Investigar a importancia dos
ambientes modificados. componentes naturais para
- Os campos de cultivo. manutencdo da vida de plantas
CIENCIAS em geral.

* Cuidando dos ambientes

Cuidando do que é de todos.
cuidando dos ambientes naturais
a agua nos ambientes.

o lixo nos ambientes.

O lixo em seu devido lugar
Reciclagem

(Paginas de 32 a 75, atividades em
folhas e no caderno)

e Compreender que existem
diversos ambientes no planeta.

e Perceber que os seres vivos, 0s
componentes naturais e os
componentes construidos
variam conforme o ambiente.

e Reconhecer alguns exemplos de
ambientes modificados.

e |dentificar algumas
consequéncias das
modificacbes do ambiente.

e Reconhecer a importancia de
cuidar do ambiente.

e Compreender que alguns
componentes  naturais  sao
essenciais para 0s seres Vivos.

o - Identificar acoes que
contribuem para a preservacao
da agua no ambiente.

o - Identificar acdes que
contribuem para o tratamento do
lixo.




COMPONENTE Objetos de conhecimentos Habilidades
CURRICULAR (Conteudos curriculares) (Objetivos de aprendizagem)
HISTORIA E GEOGRAFIA * Reconhecer  espagos  de
sociabilidade e identificar os
Convivendo com a vizinhanga motivos que  aproximam e
e Cada vizinhanga é de um separam as  pessoas  em
jeito . .-
O endereco diferentes grupos sociais ou de
Os meios de transporte parentesco.
ontem e hoje ° Identificar e descrever praticas
e O transporte coletivo e papéis sociais que as pessoas
As familias brasileiras exercem em diferentes
. comunidades.
e Os costumes de cada familia N
° Identificar as mudangas e as
e Familias de diferentes origens a
permanéncias nas formas de
¢ Uma mistura de costumes locomogdo dos moradores das
® Riscos e cuidados nos meios de cidades brasileiras em diferentes
transportes e de comunicagéo. tempos.

e Descrever a  histéria das
migragdes no bairro ou
comunidade em que vive.

° Comparar costumes e tradicbes

HISTORIA E de diferentes populagdes
GEOGRAFIA

(Paginas do livro 58 a 71, 84 a 89, 94 e
95, 102 e 103, 118 e 119. Registros
caderno e atividades em folha).

inseridas no bairro ou

comunidade em que Vvive,
reconhecendo a importancia do
respeito as diferencas.
Reconhecer semelhancas e
diferencas nos habitos, nas
relagbes com a natureza e no
modo de viver das pessoas em
diferentes lugares.

Comparar diferentes meios de
transportes e de comunicagao,
indicando o seu papel na
conexao entre lugares, e discutir
0s riscos para a vida e para o

ambiente e seu uso responsavel.




Adotar e demonstrar atitudes de
respeito pelas diferengas entre as
pessoas, no convivio social.
Demonstrar empatia e respeito em
relagao a outras culturas.

Exercitar a empatia, o dialogo, a
resolucdo de confltos e a
cooperacdo, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro
e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacdo da
diversidade.

Conhecer os direitos das criancas
e desenvolver a nogao de que os

mesmos nem  sempre  sao
respeitados.

Utilizar, com progressiva
autonomia, habilidades sociais

(ouvir o outro, aguardar sua vez
para falar, respeitar o ponto de
vista do outro, defender — sem
impor — suas ideias e opinides,
discordar das ideias sem discordar
das pessoas), no contexto
coletivo-social, de forma
organizada, respeitosa e critica.

Ser capaz de expressar, por meio

de diferentes linguagens, suas
ideias, pensamentos e
questionamentos.

Desenvolver habilidades de falar e
ouvir, no contexto coletivo-social,
de uma maneira organizada e

respeitosa.
Observar, analisar e criticar a
prépria postura em diferentes
contextos.

Valorizar as experiéncias pessoais
que expdéem como era a infancia
em outros tempos.
e Livros:
e “Toinhoinhois”

e “A escola de Dorinha”

Registros em folha e atividades
impressas.

Habilidades sociais e interpessoais

Respeito as diferentes culturas.
Infancia em outros tempos.
Dialogo e respeito.

Metas (pessoais e escolares).

Projeto Vivendo Valores na
Escola - VIVE

Inteligéncia emocional

Postura de estudante:
autoavaliagao e autocritica

Habilidades de pensamento

Pensar;
Sentir;

Agir.




ARTE

Habilidades

Critérios de avaliacao

e Identificar e apreciar diferentes °
formas artisticas, tradicionais e
contemporéaneas, cultivando a
percepgéao, o imaginario, o

repertério imagético. g
e Explorar e reconhecer alguns
elementos constitutivos das artes °

visuais (forma, linha, cor, espaco
tridimensional e outros).

e Experimentar diferentes formas
de expressao artistica, usando °
materiais de forma sustentavel
com recursos e técnicas
convencionais ou nao.

e Criar de modo individual e °
coletivo, explorando diferentes
espacos da escola.

Participacdo com envolvimento, atencao e
responsabilidade nas atividades individuais
ou coletivas;

Coeréncia entre a producédo realizada e o
que foi solicitado;

Apresentacao estética do trabalho (limpeza,
capricho e organizagdo das imagens ho

espaco);

Organizagdo de  materiais (material
adequado, organizagdo e limpeza dos
mesmos e da sala);

Responsabilidade nas entregas

(cumprimento de prazos, atengao ao que foi
solicitado);

Apropriacao de materiais e técnicas (
manipulagcdo dos materiais dentro da
técnica utilizada).

EDUCAGAO FiSICA

CONTEUDOS DO BIMESTRE E DAS
PROVAS INTEGRADAS E BIMESTRAIS

OUTROS INSTRUMENTOS DE AVALIAGCAO

A1 —valor: 10,00 pontos

n rati

> Brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitério e regional.
> Esportes de marca (introdugao).

> Esportes de precisdo (introducao).
Conteudos atitudinais

> Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e
jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional, reconhecendo e respeitando
as diferencgas individuais de desempenho dos
colegas;

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios
de brincadeiras e jogos populares do contexto
comunitério e regional, com base no reconhecimento
das caracteristicas dessas praticas.

> Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho
coletivo e pelo protagonismo, a pratica de
esportes de marca e de precisdo, identificando
os elementos comuns a esses esportes.

Respeito as regras e combinados para uma boa
convivéncia.

Atividades | Valor | Nota
Pratica 5,0
Presenca 2,0
Convivéncia| 3,0




COMUNICACAO ELETRONICA

materiais escolares.
- Estruturas: How old

- Vocabulario: numeros,

dos numeros e materiais escolares.

« Utilizar estruturas simples para informar idade
em atividades orais.

* Demonstrar compreensao em atividades de

clajziEs 6E Habilidades A1/A2
conhecimento
e Midias digitais Utilizar os recursos tecnoldgicos para desenhar,
desenvolver e apresentar produtos para
1. Paint 3D demonstrar conhecimento.
2. Plataformas Conhecer variadas plataformas de aprendizado, 60
ludicas de para a realizacao de atividades.
aprendizagem Utilizar o Documentos Google para realizar a
3. Documentos producgao de texto, referente ao projeto de escrita.
Google
e Jogos Realizar atividades que incluam os conteudos
Educativos disciplinares com ferramentas eletrénicas que
aprimoram a criatividade, geragao de hipoteses e o
raciocinio logico. 40
Atividades que dao continuidade ao processo de
alfabetizagao.
e Resolucdo de problemas matematicos.
INGLES
Objetos de Habilidades Referéncias para
conhecimento estudo
Unit 3 — Russia * Realizar atividades de identificagdo e uso * Livro didatico —

Unit 3

* Atividades em
folha

* Registros no

- Estruturas: His/Her
name’s... He/She is
a/an... Is he/she a/an?

profissdes e atividades.

atividades de oralidade guiada.
« Compreender perguntas e respostas curtas
em atividades de listening.

are you? I'm... One escuta e leitura de imagens. caderno

book / Two books.

Unit 4 — Spain » Resolver atividades de identificagao de * Livro didatico —
profissdes. Unit 4

- Vocabulario: « Utilizar pronomes e estruturas simples em * Atividades em

folha
* Registros no
caderno

Unit 5 — Egypt

- Vocabulario:
brinquedos e cores.

- Estruturas: What are
they? They're... Are
they (color)?

* Realizar atividades de reconhecimento de
brinquedos e cores.

« Utilizar estruturas interrogativas e respostas
curtas em atividades de fala orientada.

» Demonstrar compreensao em atividades de
leitura de imagens e escuta.

* Livro didatico —
Unit 35

* Atividades em
folha

* Registros no
caderno

Lembramos que o Colégio CIMAN segue oferecendo horario de atendimento as familias com os

professores.

Para solicitar outras informacdes a coordenacao, favor entrar em contato pelo telefone 99944.8697

com Daniela Luna (apoio pedagdgico).
Agradecemos a atengao, colocando-nos a disposi¢gao para outras informacgoes.

Com amizade,

Patricia Lima
Coordenadora Pedagdgica

Jéssica Ronzani
Orientadora Educacional




